Balik tabularray

existuje rada baliku, které doplnuji ruzne
schopnosti tabulek, vzajemne koliduji

tabularray resi vse v jednom
prostredi tblr (v textovém i matematickem rezimu)

zpetné kompatibilni:

\begin{tblrH{lrr}

\textit{Mésic} & \textit{Prijem} & \textit{Vydej} \\
Leden &238 &132\\ ..

\end{tblr}




Plnohodnotne pouziti

\begin{tblr}lvnéjsi nastavenil{vnitrni nastaveni}

A\ AL RV g v v _

vhéjsi nastaveni - obal tabulky (popisek, navésti,...)
vnitrni nastaveni — formatovani obsahu tabulky

nastaveni obsahuje:
selektor = { parametr=hodnota, param=hodnota, ...}

e v -

selektor - jake casti tabulky se tyka

parametr - nastavovana vlastnost,
neni povinny, pokud lze odvodit z hodnoty




Selektory bunék

cells - vsechny bunky
cell{radek}{sloupec} - prislusné bunky
columns - vSechny sloupce
column{sloupec} - prislusné sloupce
rows - vsechny radky

row{radek} - prislusné radky

zalezi na poradi, pozdejsi prepise predchozi




Indexy

plati pro radky i sloupce

cislo (od 1) - poradi bunky row{1}, cell{3{1}
od-do - rozpéti column{2-5}
odd/even - sudé/liche row{odd}

Z, Y, X - posledni, predposledni, druhy od konce
row{z}, cel{z}{z}

priklad: vSe zarovnat doprava, 1. sloupec doleva

cells={r}, column{1}={l}
- e




Zarovnani bunek

halign - vodorovné
 doleva | r doprava | ¢ na stred | j do bloku

valign - svisle

t 1. radek na ucari | b posledni radek na ucari |
m na stfed | h nahoru | f dolu

nekombinuje t a b - chova se necekané

raz
t t dva
raz....raz... tri
dva dva p
tri




Dalsi formatovani bunék -
{raz\\ dva\\ tri } viceradkova bunka
font - pismo
width, height - Sirka, vyska
preto, appto - pridat pred obsah, za obsah bunky

cmd - obsah bunky bude argumentem prikazu

bg, fg - barva pozadi, textu
(balik xcolor, predbihame)




Priklad - vysledky méreni

obsahuje Cisla - zarovnat doprava
1. fadek nazvy sloupcu - kurzivou

1. sloupec nazvy polozek - zarovnat doleva

begin{tblr}{
cells = {r},
column{1} = {l},
row{1} = {font=\itshape},
row{odd} = {black!15},
row{even} = {black!7}




__ I ..
Cary

hlines, hline{poradi} - vodorovné
vlines, vline{poradi} - svislé

parametry: barva, Sirka,
styl (solid, dashed, dotted a dalsi)

priklad: tmave pozadi, oddélit zahlavi a shrnuti
rows = {Navy, fe=white},

hlines = {LightSteelBlue, 0.5pt},

hline{2, Y} = {1pt}




Roztazeni bunky

r=radku, c=sloupcu
zadava se oddélené od ostatnich parametru

\begin{tblr}{cells={c, m}, hlines, vlines,
cell{2H2} = {r=3, c=2}{c}}

1& 2& 3& 4\ L1234
5& 6& 7& 8\\ 5 8
98&10&11&12\\ 9 6 12
1B3&14&15&16\\ 13 16
17 & 18 & 19 & 20 \\ 17 | 18 | 19 | 20

\end{tblr}




Stare rozhrani

\SetCell, \SetRow, \SetColumn

prikazy v téle tabulky - ovlivnuji bunku, radek nebo
sloupec, kde se vyskytuji

vhodne pro vyjimky, netreba pocitat indexy

alternativa k predchozi tabulce:
\begin{tblr}{cells={c, m}, hlines, vlines}

:";& \SetCell[r=3, c=2{c} 6 & 7 & 8 \\

\end{tblr}




Pruzne sloupce (1)

neomezite-li Sirku, sloupec se roztahne i pres okraj

co=koeficient vytvori pruzny sloupec,
koeficient urcuje jeho roztaznost

pruzné sloupce si rozdéli zbyvajici misto do celkové
Sirky tabulky v poméru podle svych koeficientu

priklad: 1. sloupec letopocty, 2. sloupec texty k nim
cells = {l},
column{2} = {co=1}




Pruzne sloupce (2)

celkovou Sirku tabulky lze nastavit pomoci width,

vychozi je Sirka radku

priklad: tabulka Siroka 10 ¢cm, 3 sloupce -
identifikator v prirozene Sirce, kratsi a delsi text si
rozdéli zbyvajici prostor v poméru 1:2

width = 10cm,

cells = {l},
column{2}

columni{3}

{co=1},
{co=2}




Vicestrankove tabulky

Ve v

pomoci long ve vnéjsim nastaveni (volitelny
parametr tblr) nebo prostredi longtblr

Ve v

VNnejsi nastaveni:

long - vicestrankova tabulka

caption - popisek

label - navésti pro odkazy
\begin{tblr}[long,

caption = {Celkoveé mésicni trzby v Kc},
label = trzby]{ vnitrni nastaveni |




Generovane texty

automaticky pridava informaci o pokracovani

na konec tabulky, pokud pokracuje na dalsi strané
do popisku tabulky, pokud se jedna o pokracovani

anglicky = nutno predefinovat

\DefTblrTemplate{contfoot-text}{default}
{pokracuje\,\ldots}
\DefTblrTemplate{conthead-text}{default}
{(pokracovani)}




Opakovani radku

s

pocatecni/koncoveé radky mohou obsahovat
popisky sloupcu - hodi se je opakovat na kazde
strance

parametry vnitiniho nastaveni:
rowhead=pocet - kolik pocatecnich radku
rowfoot=pocet - kolik koncovych radku




Vychozi nastaveni

tabulky by mely byt konzistentni

definovat vychozi vnitrni nastaveni, u jednotlivych
tabulek nastavovat jen to, co maji jinak

\SetTblrinner{vychozi nastaveni}
napr. zaverecna prace
\SetThlrinner{cells = {r}, column{1} = {L},
row{1} = {font=\itshape},
row{odd} = {black!15}, row{even} = {black!7}}
a pak uz jen \begin{tblr}{} ... \end{tblr}
- e




Vlastni tabulkova prostredi

v textu se muze vyskytovat nékolik kategorii
tabulek, kategorie ma mit konzistentni vzhled

lze definovat vlastni prostredi a jeho vychozi vzhled
\NewTblrEnviron{nazev}

prikaz \SetTblrinner ma nepovinny parametr
s nazvem (i nékolika) prostredi, kterého se tyka




Priklad: vynosy a naklady (1) -

\NewTblrEnviron{vynosy}
\NewTblrEnviron{naklady}

\SetTblrinner[tblr, vynosy, nakladyl{  %spolecné nastaveni
cells = {r, m}, row{1} = {c}, column{1} = {L},
row{odd} = {black!15}, row{even} = {black!7}}

\SetTblrinner[vynosyl{ %Vvynosy zelené
row{odd} = {OliveDrab!25}, row{even} = {OliveDrab!15},
row{1,Z} ={OliveDrab, fg=white}}

\SetTblrinner[nakladyl{ %naklady cervene
row{odd} = {Maroon!25}, row{even} = {Maroon!15},

row{1,Z} ={Maroon, fg=white}} .—



Priklad: vynosy a naklady (2) -

\begin{vynosy}} ’

Vynosy & Leden & Unor & Celkem \\\
Prodej zboZi& 312\,268 & 295\,419 & 607\,687 \\
SluZby &197\,423 &133\,515 &330\,938 \\
Celkem  &509\,691 & 428\,934 & 938\,625\\

\end{vynosy}

Vynosy Leden Unor  Celkem

Prodej zbozi 312268 295419 607687

Sluzby 197423 133515 330938
Celkem 509691 428934 938625
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