Obrazky (1)

vlastni TeX neumi (zavisi na platformé) - resi
ovladace, na nich zavisi podporovane formaty

pdfTeX podporuje bézné rastrové formaty (PNG,
JPEG) a PDF

balik graphics nebo graphicx (nadstavba graphics)
\usepackage{graphicx}

vlozeni obrazku: \includegraphics{logo.png}
chova se jako ,pismeno”




Obrazky (2)

rozmeéry mohou prekvapit

bud hlidat pri pripravé v grafickém editoru) - vhodneé
rozliseni + velikost v mm pri zméné velikosti

nebo volbami \includegraphics

v v

zména méritka: \includegraphics[scale=0.5]...}

- A 4

cilova sirka: [width=\textwitdh]

rotace: [angle=90.




Plovouci obrazky (1)

\begin{figure}lumisteénil
\includegraphicsiobrazek.jpg}
\caption{Popisek}
\end{figure}

vytvori Cislovany obrazek s popiskem (a vlozi jej do
seznamu tabulek)

o umisténi rozhoduje LaTeX, parametr umisténi
doporucuje: h (zde), t (zacatek stranky), b (konec
stranky), p (samostatna stranka plovoucich prvku)




Plovouci obrazky (2) -

pravidla pro umisteéni:
nejdrive na strance, kde se vyskytlo prostredi fisure
jen v povoleném umisténi (nebudte prilis restriktivni)
az za vsemi predchozimi figure

pokud se pro obrazek nenajde vhodnée misto, LaTeX
jej odklada az na konec (a vSechny nasledujici)

\clearpage (\cleardoublepage) vysazi vSechen
plovouci material a prejde na novou (lichou)

stranku
- e




Zasahy do plovoucich prvku

umisténi
rada omezujicich parametru (pocty, poméry, ...)

I na zaCatku umisténi vétsSinu vyradi \begin{fisure}{!bp}

lepsSi nastaveni parametru viz
https://robjhyndman.com/hyndsight/latex-floats/

vzhled popisku

balik caption - napr.
\usepackage[labelfont=bf format=hang]{caption}



https://robjhyndman.com/hyndsight/latex-floats/

Tabulky

prostredi tabular
\begin{tabular}{definice sloupcii}
radRy
\end{tabular}
radky

& oddéluje sloupce (bunky)

\\ ukoncuje radek

\hline vodorovna cara mezi radky




Definice sloupcu

pismena definujici zarovnani sloupce + pripadny
specialni material

| sloupec zarovnany doleva

r sloupec zarovnany doprava
c centrovany sloupec
svisla cara mezi sloupci

' a4 e A\ 4

nisirka} odstavcovy sloupec dane Sirky

@i{text} vlozi text mezi sloupce do kazdého radku

*In{def} opakuje definici n-krat




Omezeni tabulky

tabulka je blok - musi byt na jedné strance
deklarace jsou lokaln1 v bunce

omezené moznosti pro cary a svisle zarovnani




Priklad

\begin{tabular}{lrr}

\textit{Mésic} & \textit{Prijem} & \textit{Vydej} \\
Leden &238 &132\\

Unor &566 &628\)\

Brezen &26 &3 \\

\end{tabular} Meésic  Prijem Vydej
Leden 238 132
Unor 566 628
Brezen 26 3




Plovouci tabulky

\begin{table}[umisténi]
vlastni tabulka
\caption{Popisek}
\end{table}

jako plovouci obrazky (figsure)

obé kategorie jsou oddeéeleny - pravidla pro
umistovani (poradi apod.) se vztahuji jen na
stejnou kategorii - obrazky se nemohou predbihat
mezi sebou, ale obrazek muze predbéhnout tabulku
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