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Predmluva

Cilem tohoto textu je pomoci vim zorientovat se v typografickém systému ETEX. Snazil jsem se,
aby byl pokud mozno kratky, zac¢inal naprostymi zaklady, ale zaroven alespori naznacil nékteré
slozitéjsi konstrukee.

V z4dném piipadé jej neberte jako kompletni ¢i referenéni pfirucku. Radu véci jsem zjedno-
dusil, nékteré zcela vynechal. Nejednad se také o typografickou uéebnici. Pisi, jak sazebni prvky
technicky realizovat pomoci ETgXu, nikoli kdy a proc to délat.

Jak ndzev napovida, snazil jsem se o pragmaticky pristup. Existujici volné Sifitelné texty na
podobné téma se zpravidla omezuji na holy ETgX. JenZe uz pomérné nezkuseny uzivatel maze
zacit pokukovat po sazebnich prvcich, které vyzaduji rozsitujici baliky (vkladani obrazka, zivé
odkazy v PDF, vicesloupcova sazba, barvy a podobné). Chtél jsem popsat alespon zaklady, jak
toho dosahnout.

Da se ¢ekat, Ze vam text postupné prestane stacit a zacnete se rozhlizet po dalsi literatufte, kte-
ra by vam objasnila podrobnosti a dovolila nahlédnout pod kapotu. Standardni dokumentaci

programu TgX je kniha [Knu86], v Cestiné urcité stoji za precteni [Olso1]. Pokud se chcete néco
dozvédét o typografii, uréité byste neméli minout publikace [Pec11] a [Sto08].

Pokud se KTEXu tyce, lze erpat pfimo od pramene z [Lamo94]. Pro pfizpusobovani a rozsito-
vani jeho chovani je nedocenitelnd kniha [MiF23] — kdybyste si méli koupit jedinou publikaci
o BTgXu, doporucil bych tuhle. V roce 2023 vyslo po dvaceti letech jeji nové vydani, vzhledem
k rozsahu rozdélené do dvou dila. Jejimi souputnicemi jsou [GMRo7], kterd je orientovana na
praci s grafikou, a [GRG99] pro on-line publikovani. V Cestiné je nejoblibenéjsi kniha [Rybo3].

V textu hojné cituji ruzné prikazy a dalsi prvky zdrojového textu. Jsou sizeny neproporcio-
nalnim pismem a barevné odliSeny. Rozsahlejsi ukazky kédu jsou navic ohraniceny. Pomérné
Casté jsou také priklady, kdy

na pravé strané najdete
zdrojovy text a na levé
vysledek jeho zpracovani.

na pravé strané najdete zdrojovy text a na levé
vysledek jeho zpracovani.

Pavel Satrapa
Liberec, kvéten 2025
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1 Uvod, zikladni pojmy a principy

Koncem 70. let byl americky profesor informatiky Donald E. Knuth natolik nespokojen se saz-
bou jedné ze svych knih, Ze se rozhodl napsat typograficky program, ktery bude sdzet poradné,
a to vcetné slozitych matematickych vzorct. Vznikl TgX (Ctéte ,tech”, kofeny nazvu pochazeji
z fectiny).

Patfi do rodiny tak zvanych znackovacich jazyk (markup languages) a dal by se zjednodusené
charakterizovat jako programovaci jazyk pro sazbu texti. Jeho zakladnim vstupem je textovy
soubor, ktery obsahuje jak sdzeny dokument, tak pfikazy ovliviiyjici sazbu. Urcité znaky ma-
ji pfifazen specidlni vyznam a jejich prostfednictvim jsou v textu odliSeny fidici konstrukce.
Typickym pfikladem je zpétné lomitko, jimz zacinaji ptikazy.

Pavodni Knuthovou ideou bylo, aby TgX fungoval identicky na v§ech moznych platformach.
Zpracovanim vstupniho dokumentu proto vznikl soubor typu DVI (DeVice Independent), kte-
ry obsahoval jeho vysizenou podobu, nikoli v§ak konkrétni tvary jednotlivych znaka. DVI je
abstraktni a obsahuje jen informace typu ,,na soufadnicich (x, y) se nachazi znak Q o velikosti v
sazeny pismem p“. K zobrazeni ¢i vytisténi DVI potfebujete specializovany program, ktery dis-
ponuje pouzitymi pismy. Tyto programy byly puvodné jedinou soucasti zavislou na konkrétnim
vystupnim zarizeni.

Takové usporadani neni prilis praktické. Dnes proto uzivatelé obvykle davaji pfednost imple-
mentacim TgXu, které na vystupu generuji soubor ve formatu PDF, jako je XqTEX, LuaTEX ¢i
starsi pdf TgX.

TeX definuje priblizné 300 vestavénych (tzv. primitivnich) prikazu, které jsou ovSem dost jed-
noduché a kdybychom méli sizet dokumenty jen pomoci nich, udfeli bychom se. Nastésti jsou
k dispozici nastroje, jak si z existujicich pfikazt stavét nové — tak zvand makra. Sim Knuth
vytvoril sadu sofistikovanéjsich maker pod nazvem PlainTgX. Ve své knize [Knu86], zakladni
prirucce pro TgX, popisuje jak primitivni pfikazy, tak makra PlainTgXu.

Leslie A. Lamport vytvoril pro TgX jinou sadu maker a pojmenoval ji BIgX. Snazil se v ni vy-
jit vst¥ic béznym potfebam pfi sazbé dokumentt, proto zaradil pfikazy pro ¢lenéni textu do
kapitol, generovani obsahu ¢i vkladani obrazka a tabulek. Povazuji BTEX za jednodussi a pou-
zitelnéjsi pro kazdodenni acely, proto se tento text vénuje jemu.

TeX je tedy typograficky program a ETEX knihovna maker pro néj, ktera rozsifuje jeho jazyk
a definuje konstrukce pro prvky obvyklé pfi sazbé dokumentt. Riznych sad maker pro TgX
existuje celd fada, nicméné PlainTEX a BTgX jsou jednoznacné nejrozsitenéjsi a nejvyznamneéjsi.
Z pohledu vyvoje se chovaji dost nezvykle.

PlainTEX je velmi konzervativni. V roce 1989 Donald E. Knuth prohlasil, Ze jej nebude nijak
roz§ifovat ani ménit, pouze opravovat chyby. Cislo verze konverguje k 7 a s ka%dou opravou
ptibere jedno desetinné misto (aktudlné 3.141592653).

ETEX je pro zménu pfedmétem nekonecného vyvoje. Svého ¢asu se masové prosadila verze 2.09,
zatizena fadou nedostatkd. V roce 1990 byl proto zahajen vyvoj verze 3 a jako docasny mezistu-
pen k nivytvoren BIgX 2¢. Jak uz tak byvd, docasnost se stava ponékud trvalou a po tficetiletech
je BTEX 3 stale v nedohlednu. Tento text proto vychazi z verze ETEX 2¢, kterd je stale soucasnym
standardem.



2. Instalace

Existuje celd fada implementaci a distribuci TgXu pro rizné operacni systémy. De facto stan-
dardem se stala distribuce TgX Live, kterou vyviji mezindrodni sdruzeni uzivatelt TgXu — TeX
Users Group, TUG.

Dobrou zpravou je, Ze si nic instalovat nemusite. Existuje totiz velmi kvalitni webova aplikace
Overleaf, ktera umoznuje pohodlné pracovat s ETgXem online:

https://www.overleaf.com/

G Menu @ (Upgrade Typografie mala CAb Review 485 share @ Submit 'O History  [T] Layout ~ ¢ Chat

pei o6 o GEEREEEEED o —_—
B kytovci.tex bl 37 \textbT{Kytoveir {\1tshape (Cetacea 6 KAPITOLA 1. KYTOVCI

B main.tex

B ryby.tex [ 4
%@ velryba.jpg sesterskou skupinou jsou \emph{hrochoviti}

Kytovci (Cetacea) jsou podskupinou (infrafddem) sudokopytniki® pFizpliso-
benou k Zivotu v mofi. Jejich sesterskou skupinou jsou hrochovitiz. Kvuli viraznym
anatomickym a fyziologickym adaptacim na vodni zpiisob Zivota je jejich evolug-

>

.............................. ni souvislost se suchozemskymi savci dosti zastfend a doneddvna byli povaZovani
podvodni hroch. Kvili vyraznym anatomickym a za samostatny fid.

\textbf{fyziologickym} adaptacim na vodni zplsob Zivota
je jejich evoluéni souvislost se suchozemskymi savci
dosti zastfend a donedavna byli povazovani za
samostatny rad.}. Kvdali vyraznym anatomickym a
\textbf{fyziologickym} adaptacim na vodni zpiisob Zivota
je jejich evoluéni souvislost se suchozemskymi savci

o EREnhE dosti zastfend a doneddvna byli povazovani za

~ Kytovci
Znaky kytoveti

samostatny Fad.}

38
39+ \begin{figure}[htp]
40~ \begin{center}
41 \includegraphics[width=10cm] {velryba.jpg}
42 \end{center}
; Obrézek 1.1: Velryba
43 \caption{Velryba}
44 \label{fig:velryba}
:Z \end {Figure} 1.1 Znaky kytoveil

Obrazek 1: Online prostfedi Overleaf

Na obrazku 1 vidite jeji podobu. V levé ¢asti okna se nachazi editor, ktery podporuje syntaxi
ETEXu, vpravo je vysledek prekladu. Ten vyvolate tlac¢itkem Recompile nebo klavesovou kombi-
naci Ctrl-Enter. Tlacitkem Menu vlevo nahofe muZete nastavit riizné parametry prostredi.

Overleaf je skvély na experimentovani, protoze kdyz se nékde doctete o existenci baliku, kte-
ry dopliiuje do ETEXu néjaké funkee, bude v ném nejspis k dispozici. Pro sazbu rozsahlejsich
dokument ale rozhodné doporucuji instalovat BIEX lokalné.

Pokud pouzivate Linux, s vysokou pravdépodobnosti bude TgX a ETEX vychazejici z TgX Live
dostupny v repozitafi, instalujte jej standardni cestou. Kdybyste nechtéli (obcas repozitare ob-
sahuji starsi verze) nebo mate jiny systém, instala¢ni program install-tl najdete na strance

https://tug.org/texlive/acquire-netinstall.html

Verze pro Windows za¢ind dotazem, zda si pfejete jednoduchou kompletni instalaci, kterd za-
bere zhruba 5 GB, nebo si chcete vybirat. Doporucuji spise druhou variantu (Custom install),
kterd nabidne jednoduché grafické rozhrani pro ptizptusobeni vasi instalace.

V Linuxu doporucuji spustit install-t] -gui perltk, coz povede ke stejnému grafickému rozhrani.
Bez volby -gui perltk dostanete tytéZ moznosti, ovSem v textovém rezimu.


http://www.tug.org/texlive/
https://www.overleaf.com/
https://tug.org/texlive/acquire-netinstall.html

Pro zacatek doporucuji vybrat stfedni schéma, které nainstaluje vSe potfebné. Diky absenci
exotickych soucasti se velikost instalace srazi na méné nez 1,5 GB. V ¢asti Kolekce k instalaci
si zkontrolujte, zda je zapnuta Cestina/slovenstina, a muZete spustit instalaci.

Po dokonceni byste méli mit k dispozici prikazy tex, latex a dalsi, jimiZ se program spousti.
Pfipadné musite vhodné upravit proménnou prosttedi PATH, aby se nasly, nebo pro né pfi in-
stalaci nechat vytvorit odkazy ve spravnych mistech (plnohodnotnd instalace na to ma volbu).

Pozdéjsi aktualizaci instalovanych soucasti zajisti TgX Live Manager. Ve Windows spustte stan-
dardnim zplisobem tento program a v jeho hlavnim okné stisknéte Aktualizovat vse instalované.
V Linuxu spustte tlmgr update --all.

3 Prvnidokument a jeho preklad
Dokument pro BTEX ma pevnou kostru. Vypada takto:

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\begin{document}

Zde je text dokumentu.

\end{document}

Uvodni pitkaz \documentclass deklaruje tfidu dokumentu. Zatim berte jako dogma, Ze jim
dokument musi za¢inat, pozdéji se na néj podivime podrobnéji. Cdst mezi \documentclass
a \begin{document} se nazyva preambule. Slouzi pro nastaveni raznych parametrd, defini-
ce ptikazt a podobné. Nesmi generovat zadny viditelny vystup. Vlastni sdzeny text je uzavien
mezi \begin{document} a \end{document}. Na jeho uspotadani pfilis nezalezi. Nez se TgX
pusti do sazby, vstupni soubor si pfedzvyka podle nasledujicich pravidel:

1. konec fadku nahradi mezerou
2. libovolné dlouhou posloupnost mezer nahradi jednou mezerou
3. jedinou vyjimkou je prazdny radek, ktery odd€luje odstavce
Kdyz se vratim k vyse uvedenému pfikladu, text dokumentu ve tvaru
Zde je

text
dokumentu.

by vedl ke stejnému vysledku jako text ptivodni. V obou pfipadech bude vysledkem sazby jedna
stranka obsahujici napis

Zde je text dokumentu.

Preklad zdrojového textu zajisti tradicné ptikaz latex, kterému jako parametr predate jmé-
no souboru se zdrojovym textem. Pokud bude vyse uvedeny zdrojovy text uloZen v souboru
priklad.tex (standardni pfiponou zdrojovych textll pro TeX je .tex), zajisti jeho preklad

latex priklad



Pfiponu uvadét nemusite, program si ji domysli. Vystupem budou tfi soubory: priklad.dvi ob-
sahuje vysazenou verzi textu, priklad.log protokol o prekladu a priklad.aux interni informace

vvvvv

znazornuje schéma na obrazku 2, jeho ¢asti postupné vysvétlim.

cosi.tex
zdrojovy text

; \section
cost.aux \label. ..

N

cosi.dvi/pdf \caption
vystup \listoffigures

pracovni tdaje

cosi.log \section...

protokol

cosi.toc
\tableofcontents|obsah

cosi.Jof
obrazky

\caption

\printindex \index ' cosi.lot
cosi.ind cosi.idx \listoftables | pylky
rejstiik rejstiik — data

makeindex
texindy

Obrazek 2: BTgX a soubory kolem néj

V soucasnosti ale dejte pfednost implementaci, kterd vystup ukladd do PDF. Muzete pouzit
pdflatex, ale radéji zvolte jednu z modernich implementaci: xelatex nebo lualatex. Pfeklad doku-
mentu prvnim z nich zajisti prikaz

xelatex priklad
Pokud pouzivate Overleaf, pfepnéte si variantu ETgXu v Menu vlevo nahore.

Price s BTgXem znamena vytvofit v libovolném textovém editoru zdrojovy text dokumentu,
prelozit jej, prohlédnout si vysledek, provést tpravy ve zdrojovém textu, znovu prelozit, pro-
hlédnout a tak dile, dokud neni dokument hotov.

Vzhledem k tomu, Ze vstupnim souborem je obycejny text, mtzete pro jeho editaci pouzit li-
bovolny ASCII editor, tfeba i Poznamkovy blok z Windows. Vzhledem k hojnosti prikazii v textu
si vSak prili$ radosti neuzijete. Pokud uz mate sviij oblibeny sofistikovanéjsi editor’, pravdé-
podobné podporu pro BTgX uz obsahuje nebo se do néj da snadno doplnit. Napfiklad pro mdj
oblibeny Vim existuje Vim-EIEX.

Druhou variantou je sdhnout po editoru uréeném specialné pro ETgX, jako jsou napriklad LyX,
ktery se snazi o pseudoWYSIWYG pristup, TeXworks, Texmaker a dalsi. Tyto nastroje jsou sa-

'Tim nemyslim Microsoft Word nebo OpenOffice.org Writer, fec je o Cistych ASCII editorech.


https://www.vim.org/
https://vim-latex.sourceforge.net/
https://www.lyx.org/
https://www.tug.org/texworks/
https://www.xm1math.net/texmaker/
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mozrejmé optimalizovany pro TgX a BTgX, ov§em na druhé strané v podstaté nepouzitelné pro
cokoli jiného. Volba je na vas.

Preklad nemusi pokazdé dopadnout dobte. Dojde-li k chybé, budete vystaveni neprilis privéti-
vému zpusobu, kterym ETgX oznamuje problémy. Udélal jsem imyslné preklep v zavére¢ném
ptikazu vyse uvedeného souboru a odménou mi byla nasledujici lamentace:

! LaTeX Error: \begin{document} ended by \end{doument}.

See the LaTeX manual or LaTeX Companion for explanation.
Type H <return> for immediate help.

1.4 \end{doument}

Prvni faddek informuje, k ¢emu vlastné doslo. Zde se lisi jméno v pfikazech \begin a \end. Na
konci najdete Cislo a text fadku, v némz doslo k problému (1.4 znamena 4. fadek). Pokud se
chyba nachazi kdesi uvnit?, je fadek rozdélen v misté jejiho vyskytu na dvé ¢asti.

Nasledné TgX pfejde do interaktivniho rezimu, zobrazi vyzvu ? a ¢eka na vase instrukce, co ma
délat dal. Obvyklou reakci je stisknout Enter, ¢imz program vyzvete, aby se s chybou vyporadal
jak nejlépe umi a pokracoval v prekladu. Nékteré chyby ovSem maji tendenci vyvolavat dalsi
a dalsi, takze opakované ,odklepavani“ nevede k cili. Pak muzete reagovat dvojim zpusobem:
x sdéli TeXu, Ze ma zanechat marného snazeni a svou ¢innost okamzité ukoncit (eXit). g naridi,
aby si prestal stézovat a dotdhl preklad, jak nejlépe umi (Quiet).

Moznosti jsou §irsi, ale v bézné praxi si obvykle vystacite s témi popsanymi. Na webu muZete
najit podrobnéjsi popis chyb ETEXu.

Ne kazdy problém zpiisobi zastaveni prekladu. Ty méné zavazné (prilis fidka nebo hustd sazba,
chybéjici pismo, Spatny odkaz a podobné) vim program pouze ohlasi a pokracuje dal. Vénujte
proto pozornost vystupu z prekladu, pfipadné si prostudujte jeho podrobnéjsi verzi v souboru
s pfiponou .log.

[N TNy Visual Editor JEe]

GRe:ompile hd E. X

% ./main.tex, 4

Undefined control sequence.

2+ \begin{document}
3 Tady bude text.
© 4 \neznamyprikaz

The compiler is having trouble understanding a command you have used. Check that the command is spelled correctly. If

the command is part of a package, make sure you have included the package in your preamble using \usepackagel...}

Learn more

Undefined control sequence. 1.4 \neznamyprikaz

The control sequence at the end of the top line
of your error message was never \def'ed. If you have
misspelled it (e.g., “\hobx'}, type 'I' and the correct

spelling (e.g., "TI\hbox'). Otherwise just ton:m

Raw logs

This is XeTeX, Version 3.141592653-2.6-8.999994 (TeX Live 2022) (preloaded format=xelatex 2822.8.9) 30

Obrazek 3: Signalizace chyby v prostfedi Overleaf

Overleaf je uzivatelsky privétivéjsi. Pfeklad dokondi i pfi vyskytu problém. Pokud se vyskytly
chyby, jejich pocet zobrazi v ikoné napravo od tlacitka Recompile. Kliknuti na ni otevte chybo-
va hlaseni, ¢isla stranek napravo u jednotlivych chyb jsou odkazy vedouci na prislusné misto
v editoru. V ném jsou problémova mista zvyraznéna.


https://en.wikibooks.org/wiki/LaTeX/Errors_and_Warnings

4 Podpora cestiny

Podpora cestiny v sazenych textech zahrnuje dva aspekty. Na nizsi trovni je tfeba primeét TgX,
aby akceptoval znaky s diakritickymi znaménky. Pokud jste v ptikladech vyse do textu doku-
mentu zafadili ¢eské znaky, mohou ve vystupu chybét, protoze BIgX ptivodné podporoval pou-
ze anglickou abecedu.

Druha ¢ast podpory cestiny se tyka logicky vyssich vrstev. Je zahodno, aby strojové generované
texty byly v Cestiné (napfiklad ,Obsah®, nikoli ,Table of contents), slova se délila podle ceskych
vzorQ a obecné se pri sazbé dodrzovaly konvence ¢eské typografické tradice.

ETEX ma obecny mechanismus pro tpravy svého chovani — tak zvané baliky (packages). Jejich
prostfednictvim lze doplnit prvky, které v zakladu neumi, nebo zménit chovani standardnich
konstrukei. Baliky se do dokumentu vkladaji pfikazem \usepackage[volby]{balik}. Uvadeji
se v preambuli, typicky hned za Gvodnim \documentclass.

Vnitfnosti ruznych odrid TgXu se zde bohuzel dost lisi a pouzivané baliky zavisi na tom, kterou
z nich budete prekladat. Zbytek kapitoly proto rozdélim podle pouzité varianty TgXu.

XqETEX, LualfTEX

Pfi pouziti modernich implementaci ETgXu je situace jednodussi. Vstupni text je ocekavan v k-
dovani UTF-8, jehoz znaky se zpracovavaji zcela hladce. Cili pismena s hacky, carkami a dal§imi
ozdobami se normalné vysazeji, pokud je pouzivané pismo obsahuje.

O vSe ostatni se postara balik polyglossia, ktery ma na starosti jazykova nastaveni. Vychozi
jazyk urcite pfikazem \setdefaultlanguage{jazyk}. Zahijeni dokumentu vypada asi takto:

\documentclass[ad4paper,12pt]{article}
\usepackage{polyglossia}
\setdefaultlanguage{czech}
\begin{document}

Hodlate-li sazet vicejazycny dokument, pfidejte \setotherlanguages, kde v argumentu vy-
jmenujete dalsi pouzivané jazyky. V textu pak mtZzete mezi nimi pfepinat pomoci pfikazu
\selectlanguage({jazyk}.

ETEX, pdf BTEX

V dnes jiz ponékud obstaroznich implementacich je tfeba poskytnout trojici tdaji: v jakém
kédovani je vstupni dokument (aby se zobrazily znaky s diakritikou), jaké kédovani pouzivaji
pisma pro vystup (aby slo znaky s diakritikou vyhledavat ve vysledném PDF) a v jakém jazyce je
text.

2Existuje jesté dalsi varianta — CSTEX (resp. CSKTEX), coZ je adaptace TgXu pro Cestinu a slovenstinu vyvinuta
Petrem Olsdkem. Dfive byvaly jeji vystupy vyrazné kvalitnéjsi a platila za standard pfi zpracovini Ceskych a slo-
venskych textt. V soucasné dobé je podpora ¢estiny ve standardnich balicich uz na takové trovni, Ze povazuji
za vhodnéjsi drZet se jich.
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K deklaraci vstupniho kddovani slouzi balik inputenc, jehoZ parametrem je konkrétni pouzité
kédovani. V nasich podminkach pfipada nejspise v tvahu utf8 (obvyklé v modernich operac-
nich systémech), cp1256 (kédova stranka 1250 ve Windows) nebo 1atin2 (ISO 8859-2 pouziva-
né dfive v Linuxu a spol.).

Kédovani pisem urcuje balik fontenc, opét s prislusnym parametrem. Na béznych platfor-
mach povazuji za bezpe¢nou hodnotu IL2, kterd oznacuje kédovani ISO 8859-2.

Prizptisobeni ETEXu riiznym jazykm ma na starosti balik babel, kterému parametrem urcite
cilovy jazyk — v nasem pfipadé czech.

Zah3jeni ceského dokumentu, jehoz zdrojovy kdd je vkédovani UTF-8, by vypadalo nasledovné:

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage[IL2]{fontenc}
\usepackage[czech]{babel}
\begin{document}

5 Prikazy

Klicovou roli maji pfikazy, jimiz fidite celou sazbu. Pfikaz vzdy zac¢ina zpétnym lomitkem. Pod-
le toho, co nasleduje, se déli do dvou kategorii:

Ridici slova jsou tvofena libovolné dlouhou posloupnosti pismen anglické abecedy. Jako pii-
klad maze poslouZit pfikaz \ TeX, ktery vysazi logo TgX. Ridici slovo konéi prvnim nepis-
mennym znakem. Pokud je timto znakem mezera, bude fidicim slovem ,sezrana“ a ze
vstupu zmizi, jiné znaky zistanou zachovany.

To se nékdy hodji, jindy prekazi, je zkratka tfeba si zvyknout. Chcete-li zachovat mezeru
za fidicim slovem, mate nékolik moznosti: muZete za nim pouzit fidici mezeru (mezeru
pfedchazenou zpétnym lomitkem), nebo pfikaz uzavrit do slozenych zavorek (jez vyme-
zuji skupinu, vice zanedlouho), nebo za néj vlozit prazdnou skupinu:

TeX TeX TeX vysazilogo TeXu.  \TeX\ {\TeX} \TeX{} vysazi logo \TeX u.

Ridici znaky obsahujijediny nepismenny znak. Napfiklad \#, kterym se sazi znak ,#¢, je Fidici
znak. Taktéz fidici mezera zminénd v pfedchozim bodu je fidicim znakem.

Z hlediska u¢inku lze charakterizovat tfi typy prikazi:

Vkladaci prikazy vlozi do mista svého vyskytu pfislusnou typografickou konstrukei, jako na-
ptiklad \TeX logo nebo \ today dnesni datum.

Pfepinace zméni urcity parametr sazby. Zména je trvala a plati az do doby, kdy pfislusny pa-
rametr zménite jinym pfepinacim ptikazem nebo skon¢i skupina, v niz ke zméné doslo.
Typickym prikladem je \itshape, ktery prepne az do odvolani na kurzivu.



Pfikazy s parametrem vytvofi urcitou konstrukei kolem svého parametru. Ta se typicky tyka
jeho podoby pfisazbé, mize ale bytidost slozita, napriklad pfikaz \section{Prikazy},
kterym jsem zahajoval tuto sekci, nadpis ocisluje, vysazi a vlozi do obsahu.

Parametr se uvadi bezprostfedné za jménem pfikazu a uzavird se do slozenych zavorek. Pokud
ma prikaz parametra vice, ma kazdy své slozené zavorky. Nékteré ptikazy maji i nepovinny
parametr, byva uveden jako prvni a zapisuje se v hranatych zavorkach. Naptiklad avodni pfikaz
\documentclass

\documentclass[ad4paper,12pt]{article}

ma jeden nepovinny parametr s hodnotou a4paper, 12pt a jeden povinny, jehoz hodnotou je
article.

6 Znaky ajiné zakladni konstrukce

Lo

O bézné znaky v textu se nemusite nijak zvlast starat. A pouzivate-li implementaci pracujici
v UTF-8, pak ani o ty méné bézné. Jednoduse je zapiste do vstupniho souboru a pokud je pismo
obsahuje, budou vysazeny » ITvBaydpag, Bynrakos, Porgerdur m.

Muzete také vyuzit pestrou nabidku akcentovacich pfikaza, které shrnuje tabulka 1. Z podob-
ného soudku jsou i rizné narodni znaky v tabulce 2.

\'{o} O \'{o} 0O \"{o} O \H{o} O
\v{e} ¢ \u{o} O \*{o} O \~{o} ©
\c{c} ¢ \k{a} a \={o} O \b{n} n
\.{c} ¢ \d{c} ¢ \r{a} a \t{oo} 00
Tabulka 1: Akcentové prikazy ETpXu

\oe o \CE CE \ae \AE A

\o @ \0 @ \aa 4 \AA A

\1 \L L \ss R

Tabulka 2: Mezinidrodni znaky

Tim jsme se zvolna dostali do oblasti riznych specidlnich symbola a nezvyklych znaki, jako
jsou §, © a dalsi. Ty nejcastéjsi najdete v tabulce 3. Nema smysl snazit se o jejich kompletni
vycet, najdete jej tfeba v iplném prehledu symbolt KTEXu, ktery zahrnuje kromé zakladu i my-
riddy symbolir v riznych nestandardnich pismech a rozsitujicich balicich. Hledat v nich neni
prilis§ zdbavné. Vasi pozornosti proto doporucuji on-line vyhledavac znaka Detexify, kterému
nakreslite pfibliznou podobu symbolu a on se vaim odvdéci pfislusnym prikazem.

© \copyright $ \S + \dag
® \textregistered .. \ldots # \ddag

Tabulka 3: Vybrané symboly
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Ne pro kazdy symbol existuje ptikaz, vSechny vsak lze vysazet, pokud znate kdd prislusného
znaku. Pouzijte \charcislo, kde ¢islo je kod znaku zadany v desitkové, Sestnactkové (pak mu
predradte znak ") nebo osmickové (pfedfadte ') soustavé. VSechny implementace akceptuji
osmibitové znaky (kdd nanejvys 255), implementace podporujici UTF-8 i Sestnictibitové (kod
do 65 535):

q9q9q \char182 \char"B6 \char'266

Samostatnou kategorii pfedstavuji znaky se specidlnim vyznamem. Ty jsou sice na klavesni-
ci dostupné, ale byla jim pfifazena urcitd funkce, napfiklad \ zahajuje pfikazy®. Pokud chcete
takovy znak vysdzet, musite pouzit piislusny pfikaz. Casto mu jednoduse prediadite zpétné
lomitko, ale ne pro vSechny to plati. Jejich pfehled uvadi tabulka 4. Obsahuje jednotlivé znaky,
jejich specialni vyznam a zpusob, jak je vysazet.

\  zahajuje prikazy \textbackslash

{} vymezuji skupiny \{a\}

& oddéluje sloupce tabulky \&

% zahajuje komentar \%

~ nezlomitelnd mezera \textasciitilde

$ zahajuje/ukoncuje matematicky rezim \$

# odkaz na parametr makra \#

A horni index \textasciicircum
dolni index \_

Tabulka 4: Specialni znaky

Ve zdrojovém textu lze pouzivat komentafe. Jsou zahajeny znakem % a TgX pfi zpracovani ig-
noruje vse od znaku % az po konec fadku (véetné). Neni k dispozici zadna konstrukee, ktera
by vyznacila zacatek a konec komentare* — u dlouhych komentari je tfeba zahdjit kazdy jejich
radek znakem %. Kromé vkladani internich poznimek se komentare nékdy vyuzivaji k vyne-
chani konce fadku. V nékterych konstrukcich by mezera vytvorend koncem fadku vadila, proto
jsou fadky v nich ukonceny znakem %, diky némuz bude znak konce fadku ignorovan a zacatek
nasledujiciho navaze bezprostfedné na predchozi.

Pfijemnou kategorii specidlnich znaka jsou ligatury neboli slitky. Jedna se o dvojice znaka,
které by bezprostfedné za sebou nevypadaly dobfe, a proto se nahrazuji hez¢im dvojznakem.
Typickym pfikladem jsou ,fi“ a ,fl1, které l1épe vypadaji jako ,fi“ a ,fl. Dobrou zpravou je, ze
o slitky se nemusite nijak starat. Kdykoli TgX narazi ve vstupu na pfislusnou kombinaci znakd,
automaticky ji nahradi slitkem.

Interné se slitky pouzivaji i v nékterych dalSich pfipadech, naptiklad k rozliseni pomlcek. Ty-
pografové totiz znaji tfi: kratky silny spojovnik (-) pro déleni slov, zvratné -li a sloZena slova,
pomlcku (-) ve vétach a intervalech a dlouhou pomlIcku (—), kterou pouzivaji ve vétach americti
typografové. Ve zdrojovém kodu se zapisuji jako jeden, dva nebo tfi po sobé jdouci znaky -,
které se pfi sazbé sliji do pfislusné pomlcky.

3Toto pfifazenilze zménit a zahajovat prikazy misto \ tfeba znakem ! . Snad netfeba dodévat, Ze neni rozumné
to délat bez velmi vaznych davodi.
*Roz$ifujici balik verbatim definuje prostfedi comment, které takové moznosti poskytuje.



.. . . v . Y ) ; BéZna pomlcka ve vété~-- je
Bézna pomlcka ve vété — je polovic¢ni proti—dlouhé. poloviéni proti---dlouhé.
Potiz je s uvozovkami. V CSTEXu pro né existoval pfikaz \uv, ktery sviij argument uzavrel do
uvozovek. V novéjsich verzich baliku babel jej najdete také, zatimco balik polyglossia na
to jde trochu jinak. Pokud jej vloZite s volbou babelshorthands=true, definuje slitky " * pro
zahajovacia "' pro ukoncovaci uvozovky. Ovsem kdyz je zdrojovy kéd v UTF-8, je jednodussi
do néj prosté vlozit prislusné znaky U+201E a U+201C. Existuji také pfikazy \quotedblbase
pro zahajovaci a \ textquotedblleft pro ukoncovaci, ale kdo by se s nimi psal?

\quotedblbase Tézka

,T€zka prace* s ceskymi ,uvozovkami“. prace\textquotedblleft\
s Ceskymi ,uvozovkami®“.

Angli¢ané to majijednodussi, protoZe projejich verze uvozovek jsou definovany slitky: * * zahaji
a ' ' ukonci “uvozeny” text.

7 Skupiny a prostredi

Koncept skupin zavadi uz samotny TgX. Skupina zacina ve zdrojovém kédu znakem { a kon-
¢i znakem }. Umoznuji napriklad seskupit fetézec znaka a prohlasit jej za parametr urcitého
ptikazu. Hlavni silou skupin ovSem je, Ze v okamziku svého zacatku ulozi aktualni parametry
sazby a pfi ukonceni je opét obnovi. Jinymi slovy, veskeré zmény (velikost a typ pisma, nastave-
ni ruznych vlastnosti, ale i definice ptikazii) provedené uvnitf prestanou v okamziku ukoncenti
skupiny existovat:

dvévelké kurzivnislova dvé {\Large\itshape velkd kurzivni} slova

ETEX zavedl prostfedi jako nadstavbu skupin. Také prostredi v okamziku ukonéeni obnovi stav
sazeciho mechanismu a ukon¢i platnost vSech zmén provedenych uvnitf. Kromé toho ovSem
néjakym zptsobem ovlivni sazbu textu uvnitf.

Kazdé prostfedi ma své jméno. Jeho zacatek a konec stanovite dvojici ptikaztt \begin{jméno}
a \end{jméno}. MiZe mit i parametry, které ovliviiuji jeho chovani. Ty se nachazeji v obvyklém
tvaru bezprostfedné za zahdjenim, napfiklad \begin{tabular}{11}.

Prostfedi do sebe Ize vnofovat. Vnofeni samozfejmé musi byt korektni — to, které bylo zahdjeno
jako posledni, musi skoncit nejdrive, teprve pak Ize uzavrit prostredi, které je obklopuje. BTEX
kontroluje jména v pfikazech \begin a \end a pokud narazi na nesoulad, ohlasi chybu.

Rada pfeddefinovanych prostiedije pfimo soucasti BTEXu — u jste se tieba setkali s prostfedim
document, které obaluje vlastni text dokumentu. Zde se podivejme na nékterd jednodussi.

TgX a jeho parta implicitné sazi text do bloku, tedy s obéma okraji zarovnanymi. Pro zménu
mate k dispozici prostfedi flushleft (na prapor vlevo), center (centrovat) a flushright (na
prapor vpravo):
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\begin{flushleft}
doleva
\end{flushleft}

doleva \begin{center}
na stred na stred
doprava \end{center}

\begin{flushright}
doprava
\end{flushright}

K dispozici jsou i tfi ziZena prostfedi. Pro rozsahlejsi citace z jinych zdrojii (napfiklad vynatek
ze zakona ¢i literarniho dila) slouZi quote nebo quotation. Obé maji rozsifené okraje a lehce
se lisi vzhledem (prvni neodsazuje poc¢atecni fadek odstavce, druhé ano). Oficidlné je quote

urceno pro kratsi citaty, zatimco quotation pro delsi, které obsahuji vice odstavca.

Toto je normalni text sazeny

. L , 3 vt o, na celou $irku fadku.
Toto je normalni text sdzeny na celou $ifku rad-

ku. _ \begin{quote}
Text v prostfedi quote je zuZeny Text v prostfedi quote je
z obou stran. zUzeny z obou stran.
\end{quote}

Pokud byste inklinovali k sazbé poezie, sahnéte po prostredi verse. Jednotlivé verse ukoncujte
ptikazem \\, mezi strofami vynechte fadek jako mezi odstavci.

Zcela nestandardné se chova prostfedi verbatim. Pfejde na neproporcionalni pismo a sviij ob-
sah vysazi tak jak je — neinterpretuje prikazy, zachovavd mezery i konce fadka. Hodi se pro
ukazky konfigura¢nich soubort ¢i prikazy vlastniho KIEXu. Nékdo jim sdzi zdrojové texty pro-
gramd, ale jsou i leps$i moznosti, dostanu se k nim v ¢asti 34 na strané 65.

Bézny text.
BézZny text. \begin{verbatim}
Pfikaz \textbf{nebude} PFikaz \textbf{nebude}
vykonan. Jen se opise. vykonan. Jen se opise.
\end{verbatim}

V fadku Ize podobného efektu dosdhnout prikazem \verb. Jeho parametr se neuzavira do slo-
zenych zavorek, misto toho Ize pouzit libovolny znak, ktery nasleduje bezprostfedné za \verb.
Druhy vyskyt stejného znaku pak ukon¢i parametr. Existuje také prostfedi verbatim* a pfikaz

°’

\verb#*, v nichZ se navic zvyraziuji mezery.

s Y2

Do uFadku{ se vlozi &ast kodu piikazem ~ \verb*#Do  Fadku{# se vlozi
\verb. c¢ast kédu prikazem \verb:\verb:.



8 Trida dokumentu

Vratime se ted na aplny zacatek zdrojového textu a podivame se, co délaji jednotlivé zdejsi
ptikazy a jaké nabizeji mozZnosti. Kli¢ovou roli hraje pfikaz \documentclass, kterym povin-
né musi zdrojovy soubor zacinat. V jeho pozadi stoji myslenka, Ze potfeby dokumentu se lisi
v zavislosti na jejich urceni (kniha je rozdélena do kapitol, dopis nikoli, prezentace potfebuje
rozliSovat jednotlivé snimky a podobné). Proto je dokumentu stanovena tfida, jez urcuje jeho
zakladni charakteristiku.

Nazev tfidy je povinnym argumentem pfikazu \documentclass. BIgX definuje nékolik stan-

dardnich tfid, z nichz nejdulezitéjsi jsou nasledujici:

article proclanky, tedy strukturované texty mensiho rozsahu (jednotky az nizsi desitky stra-
nek). Neobsahuje \chapter, struktura za¢ind na Grovni \section.

report Cili zprava slouzi pro stfedné dlouhé strukturované texty (desitky stranek). Strukturo-
vani textu za¢ind na Grovni \chapter. Méné Setfi mistem nez article, napfiklad kazda
kapitola za¢ind na nové strance.

book je urcena pro sazbu knih, tedy rozsahlych texti (stovky stranek). Strukturovani opét za-
¢ind na Grovni \chapter, sazba je jesté o néco rozmachlejsi — kapitola zde zacina vzdy
na pravé strance, levou pfipadné necha volnou.

letter umoznuje sazbu dopisi. Vitbec nezavadi ptikazy pro ¢lenéni textu a fadu dalsich, kte-
rév dopisech nebyvaji potfeba. Zato pfidava konstrukee pro generovani stitkd s adresami
a podobné.

slides jeurcena pro sazbu prezentaci. Sazi velkym bezserifovym pismem, vymezuje hranice
snimku a podobné. Upfimné feCeno, nepovazuji BTgX za idedlni nastroj pro tento ucel.
Kdybyste to chtéli zkusit, doporucuji vasi pozornosti balik beamer.

Chovanijednotlivych tfid ze ovliviiovat pomoci voleb. Ty se zadavaji v podobé nepovinného pa-
rametru pfikazu \documentclass. Chcete-li jich pouzit nékolik, uvedte je vSechny jako jeden
nepovinny parametr a oddélujte navzajem ¢arkami. Existuje fada voleb spole¢nych pro vSechny
zakladni tfidy. Za nejcastéji pouzivané lze povazovat:

18pt, 11pt, 12pt urcuje zakladnivelikost pisma (aneb kolik méfi \normalsize). Implicitnich
je10bodi, cozZje vhodné spise pro mensi formaty. Pro papir velikosti A4 je vhodnéjsi 11pt
nebo 12pt.

adpaper, a5paper, b5paper nastavi velikost papiru, na ktery se sdzi. Implicitni je americky
format (letterpaper), takZe je zdhodno néktery pouzit. Existuje nékolik dal$ich forma-
tQ, které se ovSem v nasich konc¢inach nepouzivaji.

v/

landscape prepne na sazbu na Sifku. V podstaté jen navzdjem vymeéni sitku a vysku stranky.

twoside zpusobi, ze BIEX bude pocitat s oboustrannym tiskem a pfi sazbé bude rozlisovat
liché (pravé) a sudé (levé) stranky. Implicitné se sazi jednostranné (oneside) a v§echny
stranky vypadaji stejné.

twocolumn bude sizet do dvou sloupcii. Nema smysl ji pouzivat, balik multicol je mnohem
lepsi. Implicitni je onecolumn.
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draft deklaruje, Ze se jedna o pracovni vytisk. BTgX zvyrazni problémova mista sazby. Impli-
citnije final.

flegn zarovnad matematické vzorce nalevo namisto centrovani.
legno bude vzorce ¢islovat vlevo, nikoli vpravo.
openbib zméni format seznamu literatury.

titlepage existuje pouze protfiduarticle. Titulek generovany ptikazem \maketitlebude
umistén na samostatnou stranku.

openright, openany Fidi, zda kapitola ma zacinat na pravé strankce (openright) nebo na li-
bovolné strance (openany). Existuje jen pro tfidy report a book.

Dokument t¥idy article, ktery se ma sazet dvanactibodovym pismem na stranku formatu A4
a ma mit samostatnou titulni stranku bych zahajil prikazem

\documentclass[12pt, ad4paper, titlepage]{article}

9 Rozsifujici baliky

Baliky umoznuji vyznamnym zptasobem rozsirit schopnosti ETgXu nebo zménit jeho chovani.
Snad ke kazdé konstrukei existuji baliky, kterymi lze upravit, co a jak déla. Smi se vkladat jen
v preambuli, tedy mezi \documentclass a \begin{document}. Zvyknéte si vkladat je hned
na zacatku a teprve po nich definovat hodnoty parametr, nové prikazy a podobné.

Balik pouzijete pfikazem \usepackage. Jeho povinnym argumentem je jméno baliku. Podobné
jako tfida maze mit balik své volby, jimiz ovliviiujete jeho chovani. Nazvy a vjznam parametrit
je tfeba najit v dokumentaci daného baliku. Jelikoz se cile diametralné lisi, neexistuji tu Zadné
spole¢né volby, kazdy balik je v tomto sméru zcela unikatni.

Naptiklad v nasledujici kapitole zminim balik enumitem, kterym lze upravovat vzhled sezna-
mu. Casto se pouziva s volbou shortlabels, kterd povoli zkracené definice vzhledu:

\usepackage[shortlabels]{enumitem}

Existuji myriady balikd od zcela trividlnich (jako indentfirst, jehoz jedinym Gc¢inkem je od-
sazeni prvniho Fadku za nadpisem ¢asti textu, ktery ETgX standardné neodsazuje) az po kom-
plikovand monstra typu polyglossia.

Kdyzbudete hledat, jak dosahnout urcitého chovani, a zadate do vyhledavace ETgX nasledovany
popisem problému, typicky dostanete odkaz na balik, ktery to fesi, nebo na diskusi na serveru
StackExchange, kde vam doporuci balikt hned nékolik.

Ty seri6zni jsou vystaveny na serverech The Comprehensive TeX Archive Network (CTAN), kde najde-
te obrovské kvantum kédu a dokumenta souvisejicich s TegXem. Dobra distribuce je bud rovnou
obsahuje, nebo umozni snadno doinstalovat. V pfipadé TgX Live pouzijte ptikaz

tlmgr install balik


https://ctan.org/

Pokud byste snad instalovali rucné, jsou pro balik klicové dva soubory: ten s pfiponou .dtx je
vlastni distribu¢ni soubor baliku a ve stylu ,vse v jednom* obsahuje jak soubory tvofici vlastni
balik, tak jeho dokumentaci. Soubor s pfiponou .ins pak fika, jak jej zpracovat. Spustte

latex balik.ins

a soubory, které vytvori, umistéte do adresare, kde vase instalace TgXu hleda baliky. Obvykle
miva kazdy svou slozku, aby se v nich dalo snadno orientovat. Doporucuji tuto konvenci do-
drzovat. Nasledné byva tfeba aktualizovat databazi soubort, bez niZ nové soubory nenajde.
Naptiklad v Linuxu to znamena spustit prikaz mktexlsr.

Po provedeni téchto kroktt muzete zacit balik pouzivat. Jinak pokus o pfeklad dokumentu
s \usepackage{balik} skon¢i chybou

I LaTeX Error: File “balik.sty' not found.

10 Seznamy

ETEX zahrnuje tfi druhy seznami: s odrazkami, Cislované a s nadpisy. Seznam s odrazkami
vytvorite pomoci prostfedi itemize. Uvnitf pak kazdou polozku zahajte pfikazem \item:

Radek pred seznamem.

\begin{itemize}

\item Prvni polozka.

\item Druhou udélame delsSi, aby bylo
vidét, jak bude formatovéna.

Radek pred seznamem.
« Prvni polozka.
« Druhou udélame delsi, aby bylo vidét, jak
bude formatovana.

MuZe obsahovat nékolik odstavcti. Mi3e obsahovat nékolik odstavcli.
- Treti polozka. \item Tfeti polozka.
\end{itemize}

Cislovany seznam se vytvafi stejné, jen misto itemize pouZijete prostiedi enumerate. Sezna-
my pochopitelné Ize vnofovat, styl vyznacovani jednotlivych poloZek se automaticky zmeéni.
Vysazet test je proto zcela snadné:

\begin{enumerate}
\item Prvni otazka.
\begin{enumerate}
\item bud’
\item nebo
\item anebo jinak
\end{enumerate}

1. Prvniotazka.
(@) bud
(b) nebo
(c) anebo jinak

2. Druha otazka. \item Druha otéazka.

(@) treba \begin{enumerate}
(b) nebo ne \item tFeba
(c) aco tohle? \item nebo ne
\item a co tohle?
\end{enumerate}
\end{enumerate}
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Pro seznam s nadpisy slouzi prostfedi description. Kazdd polozka ma urcity zvyraznény po-
jem, k némuz se vaze vysvétlujici text — napriklad slovnikova hesla s vykladem. Nadpis polozky
vlozite jako nepovinny parametr (tedy v hranatych zavorkach) prikazu \item:

\begin{description}
\item[\TeX] je typograficky program,

TEX je typografickf program, jehoZ autorem je jehoz autorem je Donald~E. Knuth.

Donald E. Knuth.
ETEX je nadstavba TgXu, vytvoril ji Leslie A. \item[\LaTeX] je nadstavba \TeX u,
Lamport. Snazil se o vys3i droveri abs- vytvoFil ji Leslie~A. Lamport. Snazil
trakce a podporu béZné pouZivanych  se o vy&si droven abstrakce a podporu
konstrukei. béZné pouzivanych konstrukci.
\end{description}

Také v ostatnich typech seznamu muzete ptikazu \item pfedat nepovinny argument. V tom
ptipadé jim bude nahrazen implicitné generovany symbol nebo ¢islo.

Chcete-li si pfizpusobit podobu seznam, sahnéte po baliku enumitem. Kdyz jej vlozite s volbou
shortlabels, umozni definovat odrazky prikladem — pfi zahajeni prostredi pfidate nepovin-
ny argument, jak ma vypadat odrazka. Text ve sloZenych zavorkach opise, v ostatnim vyhledava
znaky, které by se daly interpretovat jako hodnota ¢itace a bude jej zvétSovat.

\begin{enumerate}[ {Otazka} 1:]
\item Prvni otazka.
\begin{enumerate}[a)]
\item bud’
\item nebo

.. \item anebo jinak
, ) ?ne?011nak 3 . \end{enumerate}
Otdzka 2: Druhd otdzka bude dlouhd, abychom vi-  \item Druha otazka bude dlouha

déli, jak se to chova ... abychom vidéli,

Otazka 1: Prvniotazka.
a) bud
b) nebo

jak se to chova\, \ldots
\end{enumerate}

Umoznuje také jednoduse navazat na pfedchozi seznam. Jestlize seznam ukoncite, vlozite ji-
nou ¢ast dokumentu a nasledné byste chtéli pokracovat, staci k zahdjeni pokracovaciho se-
znamu pridat [ resumex] a novy seznam navaze vzhledem i ¢islovinim na posledni predcho-
zi seznam stejného typu. U Cislovanych seznamu také muzete urcit pocatecni ¢islo pomoci
start=(islo.

Tim se dostavame k plnohodnotnému vyuzivani moznosti baliku, které spociva v nastavovani
hodnot jednotlivych parametri. Ma tvar parametr=hodnota, jednotlivé dvojice se oddéluji car-
kami. Vybrané parametry najdete v tabulce 5.

Mozna jste si v§imli, Ze nadpisy otdzek v nasem prikladu tréi prilis doleva. To spravim zarov-
nanim doleva a pfidam jejich odliSeni tuénym pismem:



label obsah odrazky labelwidth  posun odrazky doleva

font  pismo odrazky labelsep mezera za odrazkou
align zarovnaniodrazky topsep mezera nad/pod seznamem
start prvni¢islo leftmargin  levy okraj seznamu

rightmargin pravy okraj seznamu

Tabulka 5: Parametry pro seznamy v baliku enumitem

\begin{enumerate}[{Otazka} 1:,
align=left, font=\textbf]
\item Prvni otazka.

, ;L \begin{enumerate}[a
Otazka1: Prvniotizka. gin{ Ha)l

. \item bud’
a) bud \item nebo
b) nebo \end{enumerate}
Otézk'az: Druhd otazka ... \item Druha otézka\,\ldots
Tento text je mimo seznam. \end{enumerate}
Otazka 3: Tretiotazka ... Tento text je mimo seznam.

\begin{enumerate}[resumex]
\item Treti otazka\, \ldots
\end{enumerate}

Parametr label muzete definovat i dvojici znaka *=. V tom pfipadé zkopiruje odrazku své
rodicovské polozky a text za rovnitkem pfida za ni. To se muze hodit pro ¢islovani typu 2.5.1.
Hodnota se zde nezadava ptikladem, musite ji uvést konkrétné. Citaé poloZek do ni vloZite p¥i-
kazem \arabic* (arabské ¢islice), \alph* (malé pismeno) a dalsimi, ndzvy najdete v tabulce 18
na stran€ s3.

Obvykle nenastavujete podobu seznamu individualné, ale chcete konzistentni vzhled v celém
dokumentu. K tomu balik enumitem definuje pfikaz:

\setlist[typ_seznamu, iiroven_vnoveni] {format}

Uroveri vnoreni zadavat nemusite, v tom pfipadé plati nastaveni pro viechny drovné daného ty-
pu seznamu. Vyse zminéné ¢islovani typu 2.5.1 bych pro vSechny trovné ¢islovanych seznamu
nastavil pomoci (1. troven je bez tecky, dalsi pfidavaji vzdy tecku a své ¢islo):

\setlist[enumerate]{label*=.\arabicx*}
\setlist[enumerate,1]{label*=\arabic*}

Pokud potfebujete v textu nékolik typt ruzné vypadajicich seznami, maZete si pro né prika-
zem \newlist vytvorit vlastni prostfedi, pomoci \setlist definovat jejich vzhled a nasledné
je pouzivat misto standardnich. Pro testové otazky bych si mohl vytvofit prostredi test a na-
hraditjim enumerate:

\newlist{test}{enumerate}{2} % 2 je maximdlni hloubka vnofreni
\setlist[test,1]{{0tazka} 1:, align=1eft, font=\textbf}
\setlist[test,2]{a)}
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11 Mezery a rozmeéry

Mezery maji v sazbé velmi dalezitou roli, spolecné se znaky tvofi jeji jadro. BéZnou textovou
mezeru vlozite do zdrojového textu obycejnou mezerou (nebo koncem fadku ¢i skupinou me-
zer, viz pravidla zpracovani zdrojového textu vyse). Mezery maji urcitou standardni velikost,
nicméné jsou pruzné a typograficky algoritmus s nimi pracuje, aby vyrovnal pravy okraj.

Dulezitou variantou bézné mezery je mezera nezlomitelna, ktera v misté svého vyskytu zaka-
zuje rozdélit fadek. Jinak se chova stejné jako béZna mezera, vCetné stlacovani/roztahovani. Do
zdrojového textu ji vlozZite znakem ~.

V Cestiné by nezlomitelnd mezera méla byt za vétsinou jednopismennych spojek a predlozek.
Balik polyglossia zajisti toto chovani automaticky a nemusite se o nic starat. Pro starsi im-
plementace lze pouZit program vina, ktery doplni vinky do zdrojového textu.

Il uzka nezlomitelnd mezera \,

I standardni mezera o nebo \.

I nezlomitelnd mezera ~

[ ¢tveréikova mezera \quad

I | dvojctvercikova mezera \qquad

I | libovolna mezera \hspace{rozmér}

I | nekone¢ni mezera \hfil, \hfill, \hfilll

l.... | nekone¢nd mezera s teCkovinim \dotfill
Tabulka 6: Vodorovné mezery
Kromé zakladnich mezer mate k dispozici i nékolik dalSich ptikazlt pro mezery uzsi ¢i $irsi.
Jejich prehled obsahuje tabulka 6. Uzké mezery (\,) vyuzijete naptiklad k oddélovani Fadi ve
velkych cislech, Siroké (\quad, \qquad) k vyraznému oddéleni, tfeba mezi ¢islem a jménem

kapitoly. Zapomerite na zlozvyky z textovych procesort, kde vynechat velké vodorovné misto
znamena opfit se o mezernik. Zde je tfeba pouzit odpovidajici pfikaz.

Maximalni volnost vim poskytne \hspace, jimz lze vytvorit vodorovnou mezeru libovolné ve-
likosti. Navic existuje jeho verze \hspacex*, kterou BIEX nesmi vypustit. Po rozdéleni fadku
totiz standardné dochazi k odstranéni mezer, které se ocitly na zacatku nasledujiciho fadku,
aby viditelny text zacinal vZdy na Grovni levého okraje. Mezera vytvofena pomoci \hspacex
musi ve vystupu zistat:

Rozdil v chovani mezer: Rozdil v chovani mezer:\\

obyéejnéa \hspace{5mm}obycejnd a\\
neodstranitelna \hspace*{5mm}neodstranitelna

Ponékud nezvykld je mezera vloZena pfikazem \hfil. Ma pfirozenou §ifku o, ovSem je neko-

necné roztazitelna. Zarovnani fadku funguje tak, Ze pokud se v ném objevi nekonecné roztazi-

telnd mezera, vSechny ostatni si zachovaji svlij pivodni rozmér a veskeré zbyvajici volné misto

pohlti tato mezera:

raz dva tHi raz dva\hfil tfi\linebreak
Ctyfi Etyfi


http://ftp.linux.cz/pub/tex/local/cstug/olsak/vlna/

Pokud je jich vice, rozdéli si volné misto rovnym dilem. Naptiklad centrovany text v prosttedi
center je interné implementovan vloZenim \hfil na zacatek a konec kazdého radku.

Situace je ve skuteCnosti jesté o néco komplikovanéjsi, protoZe existuji tfi irovné nekoneénosti
a jim odpovidajici p¥ikazy \hfil, \hfill a \hfilll. Cim vice 1 v ndzvu, tim nekoneénéjsi je
prislu$nd mezera. Roztahuji se vzdy jen mezery s nejvyssi irovni nekonec¢nosti, vSechny ostatni
zUstanou v prirozené Sifce (kterd je u téchto mezer nulova):

razdva t¥i ~ raz\hfil dva\hfill tFi

Vnitfni mechanismy BTEXu pouzivaji prvni troven nekonecnosti. Pokud je chcete ,pfetlacit®,
sahnéte po druhé. Tteti je doporuceno se vyhybat a nechavat si ji v zaloze pro pfipad nouze.

Specialni variantu nekonec¢né roztazitelné mezery ztélesnuje ptikaz \dotfill (k dispozici je
jen verze se dvéma 1), ktery se chova podobné jako \hfill, vyslednou mezeru ov§em vyplni
teckovanim na Grovni acafi. Uplatnéni najde napfiklad ve formulafich nebo v obsahu.

Také pro svislé mezery, které se vkladaji mezi odstavce ¢i fadky’, existuje sada pfikazu — viz ta-
bulka 7. Jsou definovany obecné, jako mala, stfedni a velka, konkrétni velikost zavisi na za-
kladnim stupni pisma v dokumentu. Opét je k dispozici \vspace pro vlozeni mezery libovolné
velikosti. Analogie existuje i k odstrariovani mezer: ty, které se po strankovém zlomu ocitnou
na zac¢atku nové stranky, zmizi. Chcete-li vlozit neodstranitelnou mezeru, nasadte \vspacex.

mala \smallskip
stfedni \medskip
velka \bigskip

libovolnd  \vspace{rozmér}
nekonecna \vfil, \vfill, \vfilll

Tabulka 7: Svislé mezery

Rozmeéry, které jsou soucasti pfikazii \hspace a \vspace amohou se vyskytovatijinde, se zada-
vaji v obvyklé podobé jako Cislo nasledované jednotkou. MiZe a nemusi mezi nimi byt mezera,
obvykle se vynechava.

mm milimetr pt typograficky bod, 72,27 pt=1in
cm centimetr pc pica,1pc=12pt

in palec,1in=2,54 cm bp ,velky“bod,72bp=1in

em cCtvercik, odpovida stupni pisma dd didotavbod, 1 dd =0,376 mm
ex stfednivyska pisma, vyska ,x“ cc cicero,1cc=12dd

sp Skalovany bod, 65535 sp=1 pt

Tabulka 8: Jednotky podporované TeXem

Ruznych jednotek je k dispozici prehrsel, jak doklada tabulka 8. Pochazeji jak z rtiznych mér-
nych soustav (metrické a imperidlni), tak z tradi¢nich typografickych systému. Posledni dvé
jednotky v prvnim sloupci jsou relativni a odvozuji svou velikost z aktualniho pisma. 1em od-
povidd stupni pisma (v typografstiné je to jeden ¢tvercik), zatimco 1ex jeho stfedni vysce, tedy

*Pokud se generujici pfikaz vyskytne uvnitf Fidku, bude vysledna svisla mezera vloZena za aktudlni fadek.
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poznamky
na okraji

24

vysce minusek (malych pismen). Interné TgX pouziva skalované body, na nez vse prevadi. Jsou
mensinez vlnova délka svétla, takze i kdyz udéla zaokrouhlovaci chybu, nedokaZeme to poznat.

12 Poznamky

Nez se pustim do slozitéjsich véci, dovolim si kratkou poznamku o poznamkach. Ty pod ¢a-
rou se vytvareji pfikazem \ footnote{text poznamky}. Pouzivaji se pro komentare ¢i upfesnéni
textu. Napfiklad pozndmku ke svislym mezeram na pfedchozi strané jsem vlozil pomoci

se vkladaji mezi odstavce ¢i radky\footnote{Pokud se
generujici prikaz vyskytne uvnitr radku, bude vysledna
svisla mezera vlozena za aktudlni radek.}, existuje

Pfikaz v misté svého vyskytu vysazi znacku poznamky (typicky pofadové ¢islo v hornim inde-
xu) a do spodni ¢asti stranky umisti jeji text, sizeny mensim pismem a od bézného textu vi-
zualné oddéleny. Existuji konstrukece (napfiklad tabulky), v nichZ poznamky nejsou pfipust-
né. V takovém pripadé je tfeba poznamku rozdélit do dvou ¢asti: prikaz \footnotemark (bez
parametr(l) vygeneruje jen znacku poznamky a bude pouzit v misté, kde by se normalné na-
chazel \footnote. Hned za konstrukei blokujici pozndmku pak umistéte \ footnotetext{text
poznamky}, ktery vytvori text poznamky ve spodni ¢asti stranky.

Poznamky na okraji se vkladaji pfikazem \marginpar {text poznamky}. Slouzi pfedevsim jako
naviga¢ni nastroj — upozoriuji na mista, kde jsou popsany klicové informace. Poznamka vedle
tohoto odstavce byla vloZena zdrojovym textem

Poznamky\marginpar{pozndmky na okraji} na okraji se vkladaji...

Jsou sazeny na bo¢ni okraj vedle Fadku, na kterém se vyskytl pfikaz \marginpar. Ujednostran-
ného textu jsou sazeny doprava, u dvoustranného na vnéjsi okraje a u dvousloupcového vzdy
na prilehly okraj. Umisténi Ize zménit pfikazem \reversemarginpar, pojehoz pouziti budou
umistovany na opacny okraj nez normalné.

13 Pismo

Prace s pismem prodélala v ETgXu nezanedbatelny vyvoj. Pfistup uplatiiovany v soucasné verzi
nese nazev New Font Selection Scheme (NFSS) a je postaven na ctyfech zakladnich kategoriich,
jimiz je pismo charakterizovano:

Rodina (family) urcuje zakladni charakter pisma. BIgX k ni pfistupuje zjednodusené a rozli-
$uje jen tfi rodiny a jim odpovidajici ptikazy:
\rmfamily antikva (pismo serifové, anglicky RoMan)

\sffamily grotesk (pismo bezserifové, Sans seriF)
\ttfamily pismo neproporciondlni (TypewriTer)

Duktus (series) se tyka tloustky jednotlivych tahd. K mani jsou jen dva stupné:

\mdseries bézné pismo (MeDium)
\bfseries tucné pismo (BoldFace)



Tvar (shape) vybira tvarovou variantu pisma. Existuji ¢tyfi alternativy:

\upshape bézné vzpfimené pismo
\itshape kurziva (ITalics)

\slshape sklonéné pismo (SLanted)
\scshape KAPITALKY (SMALL CAPITALS)

Kurziva je pismo, které ma sklonénou svislou osu a navic proti zakladnimu pismu po-
zménénou kresbu. Hezky je to vidét pfi porovnani malého ,a“s ,a“. Sklonéné pismo
vznikne prostym naklonénim svislé osy, jinak se tvar znakd neméni. Valna vétsina pi-
sem tuto variantu nemd a ptikaz \slshape prepne na kurzivu, stejné jako \itshape.

Stupen (size) rozhoduje o rozmérech pisma. KIEX nepracuje s absolutnimi hodnotami, misto
toho zavadi relativni stupnici danou nize uvedenou skupinou prikaza. Zakladni velikost
(\normalsize)je urcena tfidou dokumentu, ostatni jsou od ni odvozeny:

\ t in y nejmensi
\scriptsize velikost horntho a dolniho indexu
\footnotesize velikost poznimek pod ¢arou

\small malé pismo
\normalsize  normalni velikost
\large vétsi pismo

\Large je§té vetsi

\LARGE opravdu velké

\huge skoro nejvetsi
\Huge ne]Vétgi

Vlastnosti jsou navzdjem nezavislé. Zmeéna jedné z nich nijak neovlivni ostatni.

Prejdeme na \sffamily grotesk,
\large zvétsime si ho
nime... \bfseries a prituc¢nime\,\ldots

Pfejdeme na grotesk, zvétsime si ho a pFituc-

Vsechny vyse uvedené prikazy fungujijako pfepinace. Jejich pouZziti zméni pfislusnou vlastnost
pisma a tato zména plati, dokud nepouzijete jiny pfikaz pro stejnou kategorii, nebo dokud ne-
skonci skupina ¢i prostredi, v némz k ni doslo. Osobné davam pfednost pfikaziim, které zménu
uplatni na sviij argument. Pro prvni tfi kategorie jsou k dispozici alternativni ptikazy ve tva-
ru \textXY{zménény text}, kde XY pfedstavuje prvni dva znaky nékterého z vyse uvedenych
ptikazu. Jejich pfehled najdete v tabulce 9.

rodina duktus tvar
\textrm{...} \textmd{...} \textup{...}
\textsf{...} \textbf{...} \textit{...}
\texttt{...} \textsl{...}
\textsc{...}

Tabulka 9: Zmény vlastnosti pisma
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Jedno slovo tu¢né Ize vysizet tak- ~ Jedno slovo tucné lze vysazet
to nebo jinak. \textbf{takto} nebo {\bfseries jinak}.

Specidlnim pfipadem zmény pisma je \emph{zvyraznény text}, ktery se pouziva, pokud chcete
urcity text zvyraznit. Standardné sviij parametr vysazi kurzivou, ale sleduje, zda nebyl pou-
zZit sam v sobé. Pokud zvyraznite ¢ast jiz zvyraznéného textu, vrati se ke vzpfimenému pismu
(2 uvnitf néj pripadné zase ke kurzive...).

Cast véty \emph{zvyraznime
Castvéty zvpraznime auvnitivypichnemejednoje- @ uvniti vypichneme

diné slovo. Zde uz pokracuje bézny text. \emph{jedno} jediné slovo}.
Zde uz pokracuje bézny text.

TeX dostal do vinku unikatni pisma, rodinu Computer Modern, kterou ve vychozim nastaveni
sdzi i BTgX. Pokud by se vim okoukala a chtéli byste experimentovat s jinymi pismy, budete
potfebovat moderni implementaci TgXu. Pisma jsou dnes obvykle distribuovana ve formatu
OpenType, ktery podporuji jen XqTEX a LuaTgX.

’ 7

Pro vlastni praci s pismem je urcujici balik fontspec. Jeho pouziti v preambuli dokumentu
vypada néjak takto:

\usepackage{fontspec}

\usepackage{xltxtra} % jen pro XelLaTeX
\setmainfont{Alegreya}

\setsansfont{Alegreya Sans}
\setmonofont{Roboto Mono}[Scale=MatchLowercase]

Prikazy \setmainfont, \setsansfont a \setmonofont (definované v baliku fontspec) na-
stavuji pisma pro trojici zakladnich rodin. Jejich povinnym parametrem je vzdy jméno pisma,
dostupného ve vasem systému — zde napriklad jako antikvu pouzivim pismo Alegreya. Pisma
si X4IEX bere z operacniho systému. Jejich nazvy proto uvadéjte v té podobé, ve které je zna vas
systém. Volitelnymi parametry lze ladit detaily, v prikladu vyse tfeba upravuji velikost nepro-

porcionalniho pisma. Veskeré podrobnosti najdete v dokumentaci baliku fontspec.
Pro jednorazové prepnuti je k dispozici pfikaz \fontspec, jehoz povinnym argumentem je

jméno pisma a nepovinnym ptipadné volby:

« \fontspec{Gallus Alt}\large
Raz éva 3 E'CTRL Raz dva \textbf{3 ctyri.}

Hodlate-li odlisné pismo pouzivat soustavnéji, vytvorte pro né novou rodinu. Slouzi k tomu
prikaz \newfontfamily\p#ikaz{pismo} [volby]

\newfontfamily\blogger{Blogger Sans}
Toto pisi pismem Blogger. \blogger Toto \emph{pi$i}
pismem \textbf{Blogger}.

Pro samostatné fezy je vhodnéjsi \newfontface\prikaz{pismo} [volby].


https://en.wikipedia.org/wiki/Computer_Modern

- \newfontface\bm{Briefmarken}[Scale=1.3]
Cena 100 27 200 KC. Cena {\bm 168} az {\bm 208 K&}.

14 Clenéni dokumentu

Vétsina béznych textll — jako tfeba tento — je ¢lenéna do hierarchické struktury kapitol, kapi-
tolek a jesté mensich ¢asti. Byvaji Cislovany, samoztejmosti je, Ze nadpisy stejné trovné musi
vypadat stejné. BTgX ma pro né sadu prikazd, jejichz seznam najdete v tabulce 10.

\part nepovinny

\chapter zakladni pro report a book
\section zakladni proarticle
\subsection

\subsubsection

\paragraph

\subparagraph

Tabulka 10: Pfikazy pro ¢lenéni dokumentu

Jsou uvedeny v poradi od nejvétsich logickych celki po nejmensi. Rozdéleni dokumentu na ¢as-
ti prikazy \part je nepovinné — zdaleka ne kazdy dokument je vyzaduje. Dalsi pfikazy zavisi
na tom, jakou tfidu jste pro dokument zvolili. My jsme zatim pouzivali tfidu article, ve které
chybi aroven \chapter a zakladnim pfikazem pro ¢lenéni dokumentu je \section. Pro roz-
sahlejsi dokumenty s tfidou report nebo book je zakladni jednotkou kapitola (\chapter), za-
timco ptikazy \section oznacuji ¢asti kapitol, tedy az druhou troven ¢lenéni.

Vsechny prikazy z této skupiny maji jednotny tvar pouziti:
\section[kratky nadpis] {nadpis}

Nepovinny argument vétsinou chybi, typicky se setkate s prikazy v podobé \section{Uvod}.
Prikaz vykonava celou fadu ¢innosti:

« Vygeneruje ¢islo dané ¢asti textu. Kvuli ¢islim nesmite v hierarchii pfeskakovat — jestlize
jste uvnitf \section a chcete ji rozdélit, musite pro nadpisy jednotlivych ¢asti pouzit
\subsection. Kdybyste preskocili troven a sahli rovnou po \subsubsection, objevily
by se v automaticky generovanych ¢islech nuly.

« Vysazi ¢islo a nadpis stylem, ktery odpovidd pouzité kategorii. To zahrnuje veskeré po-
tfebné kroky, jako je volba pisma, vynechani volného mista ¢i dokonce prechod na novou
stranku (u kapitol).

« Vlozi ¢islo, nadpis a ¢islo stranky do obsahu. Pokud je nadpis prilis dlouhy, nevypadal by
v obsahu dobfe. Proto je mozné urcit jeho zkricenou verzi nepovinnym argumentem
kratky nadpis. V misté zahajeni ptislusné ¢asti bude vysiazen kompletni nadpis, do obsahu
se ale vlozi kratky nadpis.

« Upravi zdhlavi stranky, pokud jste zvolili styl stranky, ktery v zdhlavich uvadi aktudlni
nazvy ¢asti. Stejné jako v pfipadé obsahu dostane pfednost kratky nadpis, pokud je uve-
den.
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Nastal ¢as na maly pfiklad. Pfedstavte si fiktivni uzivatelskou prirucku k blize neuréenému pro-
gramu.

\section{Uvod}
Nas skvély program \emph{BeFelLeMePeSeVeZe}
verze~27.4.3

\section{Instalace}

\subsection{Podminky instalace}
Pred zahajenim instalace si ovérte, zda jsou
splnény nasledujici podminky:

\subsection{Postup instalace}
Instalaci zahajte spusténim

\subsection{Konfigurace prostredi}
Po instalaci je vhodné nastavit

\section{Prvni spusténi}
Je-1i program pripraven, mizete

Ke vSem pfikaztim zahajujicim ¢asti textu existuji omezené verze, za jejichZ jménem bezpro-
stfedné nasleduje hvézdicka. Udélaji pouze druhy z vyse uvedenych kroka, tedy vysazeji nadpis
stylem, ktery odpovida pfislusné arovni. Necisluji jej, nevkladaji do obsahu, neméni zahlavi
stranek.

Typicky priklad jejich vyuziti je pfedmluva. Chceme, aby byl nadpis Predmluva vysazen stejné
jako nadpisy sekci, ale nepovazujeme pfedmluvu za soucast hierarchie vlastniho textu, a proto
ji nechceme cislovat:

PfEdmluva \section*{Predmluva}

Vazeni ¢tendri, dostava se vam

Vazeni ctenafi, dostava se vam do rukou publi- _
do rukou publikace

kace ...

Na zacatek pfiloh vloZte pfikaz \appendix, jenz pfepne do prilohového rezimu. Za nim pokra-
Cuje ¢lenéni textu pomoci \chapter ¢i \section, které budou ale nyni oznacovany pismeny
misto ¢isel.

Zcela odlisné je pojat abstrakt dokumentu. K jeho vlozeni slouZzi prostfedi abstract, kterym
je tfeba jeho text obalit. Je k dispozici pouze pro tfidy article a report.

Kdyz uz je fe¢ o mimoradnych prvcich ve struktufe dokumentu, je zdhodno zminit i ivodni
titulek ¢i titulni stranu. BTEX dava na vybér dvé moznosti: muZete se spolehnout na jeho kon-
strukce, nebo si titulek postavit sami.

Vyrazite-li prvni cestou, deklarujte pfikazy \title nazev dokumentu, \author jeho autora
a \date datum vytvoreni. VSechny tfi nevytvareji zadny viditelny vystup, jen ulozi poskytnuté



informace. O jejich sazbu se postard \maketitle, ktery vytvori vlastni titulek. Zahajeni doku-
mentu tedy miZe vypadat tfeba takto:

\title{\LaTeX\ pro pragmatiky}
\author{Pavel Satrapa}
\date{c¢erven 2023}

\maketitle

Autort muZze byt nékolik, v tom pripadé je oddélte prikazy \and. Informace o kazdém z nich
1ze navic formatovat, naptiklad pomoci \\ rozdélit do nékolika fadki. Mohou také obsahovat
ptikazy \thanks, které se chovaji podobné jako \footnote v bézném textu.

Chovani \maketitle zavisi na tfidé dokumentu. U velkych tfid report a book vytvofi samo-
statnou titulni stranu, zatimco pro ar ticle vytvofijen titulek na zac¢atku prvni strany, za nimz
pokracuje vlastni text (toto chovani Ize zménit volbou titlepage).

Rozhodnete-li se vytvofit si titulni stranu sami, je rozumné zabalit jeji obsah do prostredi
titlepage. To zaridi, Ze aktualni stranka nebude ¢islovana.

Vzhled nadpist Ize upravit pomoci baliku titlesec. Pro jednoduchou zménu staci jeho vol-
by, ovliviiujici rizné charakteristiky nadpist. PouZijte vSechny, které potfebujete, oddélujte je
Carkami. Nejbéznéjsi volby obsahuje tabulka 11. Pismo se definuje zavére¢nou dvojici pismen
z prikazti v tabulce 9 na strané 25.

pismo: rm, sf, tt, md, bf, up, it, s1, sc

velikost: big, medium, small, tiny

zarovnani: raggedright, center, raggedleft

ostatni: compact (mensi mezery), uppercase (verzalky)

Tabulka 11: Volby baliku titlesec

Naptiklad doleva zarovnané nadpisy provedené tu¢nym bezserifovym pismem zajisti:
\usepackage[raggedright, sf,bf]{titlesec}

veve

Pro ambici6znéjsi dpravy balik nabizi pfikaz \titleformat, kterym lze v nadpisech nastavit

uplné vsechno.

15 Grafika

TeX mél byt multiplatformni a produkovat v§ude presné stejné vysledky. Do tohoto konceptu
grafika prilis nezapada, protoze grafické schopnosti raznych systému a prostredi se vyrazné
lisi. Pavodni TgX proto grafiku jednoduse nepodporoval.

Jenze uzivatelé ji chtéli. BTEX se pokusil o FeSeni, které by zachovavalo nezavislost na platfor-
meé. Prisel s prostfedim picture, ve kterém jste raznymi pfikazy mohli kreslit tsecky, kruz-
nice a podobné. Grafika méla vektorovy zaklad a opirala se o specializované ,pismo*, jez ob-
sahovalo rtizné grafické prvky a jejich casti. Celé to bylo velmi komplikované a pouzitelné jen
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Obrazek 4: Balik graphicx umoznuje vkladat fotografie

se skfipénim zuba. O usnadnéni se pokusil kreslici program TpXCAD, jimz lze obrazky kreslit
interaktivné.

Vétsina implementaci postupné nabidla nad ramec pavodniho standardu podporu pro vkla-
dani obrazkt v bézné pouzivanych grafickych formatech, ovsem kazda po svém. K odstrané-
ni rozdild mezi implementacemi vznikly baliky, které nabizeji jednotné prostfedky pro praci
s grafikou. Nejpouzivanéjsi jsou graphics a graphicx. Oba maji podobné schopnosti, lisi se
jen struktura jejich ptikaz®. Oblibenéjsi se zda byt graphicx, proto se mu budu vénovat.

Chcete-li do svého dokumentu vkladat obrazky, za¢néte tim, Ze do preambule pridate:

\usepackage{graphicx}

Sortiment podporovanych grafickych formata vychazi ze schopnosti konkrétni implementa-
ce TgXu, kterou pouzivate — proctéte si jeji dokumentaci, pfipadné experimentujte. MuZete
pocitat s podporou nejbéznéjsich rastrovych formata (JPEG, PNG), z vektorovych byva ¢asto
podporovano PDF. Problematictéjsi je Encapsulated PostScript, ale tfeba X4TgX bez problémit
umi vlozit i .eps.

Pfi pfipravé grafiky pro sazbu je dulezité zvolit vhodny format odpovidajici charakteru ob-
razku. JPEG je idedlni pro fotografie, pro néz byl vytvofen, ale nehodi se pro diagramy, grafy
a obecné obrazky s ostrymi hranami. Pro né byvaji nejvhodnéjsi vektorové formaty, pfipadné

égraphicx interné vyuZivd graphics, vlastné jen vytvafi sadu alternativnich pfikaza pro jeho ovladani.


https://texcad.sourceforge.io/

PNG. Nékteré implementace nepodporuji kviili licenénim omezenim pomérné popularni GIF.
Prevedte jej na PNG, napfiklad programem Gimp.

Balik obvykle dokaze automaticky rozpoznat pouzivanou implementaci TgXu a pfizpusobit ji
pouzivané konstrukce. Kdyby snad neuspél, muzete mu ji sdélit bud v nepovinném parametru
pti vloZeni baliku, nebo (radéji) Gpravou konfiguraéniho souboru graphics.cfy.

Vlastni vloZeni obrazku zajisti pfikaz \includegraphics, jemuz jako parametr predate cestu
k souboru. Pokud napriklad chcete vlozit fotografii ze souboru foto.jpg, pouZijte:

\includegraphics{foto.jpg}

Volitelnymi parametry lze pfizptsobit vzhled obrazku. Maji obecny tvar vlastnost=hodnota
a chcete-li pouzit vice takovych dvojic, oddélte je ¢arkami. Asi nejcastéji se zasahy tykaji ve-
likosti — ta ptivodni vas leckdy prekvapi. Mate k dispozici hned nékolik moznosti. Prvni z nich
je obrazek zvétsit nebo zmensit proti originalu. V tom pfipadé pouzijte scale, hodnotou je
mira zvétSeni. Ma-li byt obrazek polovi¢ni, nasadte:

\includegraphics[scale=0.5]{foto.jpg}

Castéji ale existuje uréita cilova velikost. Pomoci parametrit width nebo height ji miiZete za-
dat. Obvykle se uvadi jen jeden, druhy rozmér obrazku se prizptisobi ve stejném poméru, aby
nedoslo k deformaci. Nezfidka potfebujete obrazek stejné Siroky, jako text. V tom pfipadé vim
poslouzi pfeddefinovana délka \ textwidth — napfiklad obrazek 4 byl vloZen pfikazem:

\includegraphics[width=\textwidth]{foto.jpg}

\includegraphics nabizi jesté celou fadu dalSich vlastnosti, které najdete v dokumentaci.
Z téch Castéji pouzivanych zminim jesté angle pro natoCenivlozené grafiky. Hodnota se zadava
ve stupnich, takze obrazek otoceny na vysku zajisti:

\includegraphics[angle=90]{foto.jpg}

VlozZeny obrazek se chova jako pismeno - stane se soucasti fadku. To se hodi, pokud chcete
tieba do textu vkladat ikony. Casté&ji ale ma byt umistén samostatné, takZze mu vénujte samo-
statny odstavec — pfed nim a za nim vynechte fadek — a obalte jej prostfedim center nebo mu
predradte pfikaz \noindent, pokud zabira celou $itku textu.

Zejména v odborné literatute byva nejcastéjsim pozadavkem, aby obrazek byl umistén samo-
statn€, opatfen popiskem a Cislem, diky némuz se na néj Ize odkazovat. Také na tohle KTEX
pamatuje a nabizi prostfedi figure. Jedna se o tak zvané plovouci prostfedi, jehoz obsah ne-
musi byt vysazen v tom misté dokumentu, kde se nachazi zdrojovy text. BIgX vyhleda nejblizsi
vhodné misto a tam plovouci obrazek vlozi. Popisek pak vlozite pfikazem \caption. Komplet-
ni zdrojovy kdéd obrazku 4 vypada takto’:

"Prikazu \label si zatim nevsimejte, definuje navésti pro odkazy a budu se mu vénovat pozdéji.
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\begin{figure}[tp]
\includegraphics[width=\textwidth]{foto.jpg}
\caption{Balik graphicx umoznuje vkladat fotografie}
\label{foto}

\end{figure}

Prostfedi figure samo o sobé zajisti jen ,plavani“ svého obsahu. Jeho obsah a podobu musite
stanovit prikazy uvnitf néj. Nepovinnym parametrem lze ovliviiovat, kam ETEX smi dany obra-
zek umistit. MozZnosti shrnuje tabulka 12. Zdrojovy kdd vyse tedy pripousti umisténi plovouci-
ho obrazku bud na zac¢atku stranky s textem, nebo na samostatné strance zaplnéné plovoucimi
prvky. Na poradi pismen v nepovinném parametru nezalezi, jen na jejich slozeni. Pokud jej
neuvedete, pouZije se implicitni hodnota tbp.

v misté vyskytu (here)

na zacatku stranky (top)

na konci stranky (bottom)

p nasamostatné strance (page of floats)

T + =T

Tabulka 12: MoZnosti pro umisténi figure a table

Pfi hledani vhodného mista ETgX dodrZuje nasledujici omezeni:

1. Obrazek nesmi umistit dfive nez na stranku, na které se vyskytlo odpovidajici prostfedi
figure.

2. Musi zachovat pofadi obrazka podle zdrojového textu.

Pokud se rozhodnete omezit moznosti pro umisténi plovoucich obrazkd, ponechte vzdy do-
statecny pocet alternativ. Jinak se mtze stat, ze KIgX nenajde vhodné misto pro dany obrazek,
bude jej odkladat a podle pravidla 2 i v§echny za nim. Vysazi je az na konci kapitoly ¢i doku-
mentu. Osobné nejradéji pouzivim kombinaci htp.

Titulky obrazka vytvofené prikazy \caption jsou pomérné nenipadné. Ke zmeéné jejich vzhle-
du Ize pouzit balik caption. Nastaveni se provadi v podobé jeho voleb, jezZ maji tvar carkami
oddélovaného seznamu dvojic viastnost=hodnota. Riznych vlastnosti balik definuje asi 15, zmi-
nim jen nékolik vybranych.

labelfont nastavi pismo generovaného textu ,Obrazek N“. Hodnotou je zavérecna dvojice
pismen pfikazi z tabulky 9 na strané 25). textfont urcuje pismo pro vlastni nazev obrazku.
Pokud inklinujete k dlouhym nazviim, bude vas zfejmé zajimat vlastnost format fidici celko-
vou podobu jmenovky. Standardné je sazena jako centrovany odstavec. Hodnota hang to zméni
a vysune napis ,,Obrazek N“ mimo néj. Takto formdatované popisky, navic s tu¢nym textem ge-
nerovaného napisu byste zajistili pfikazem (v preambuli):

\usepackage[labelfont=bf, format=hang]{caption}



16 Tabulky

Sazba tabulek patfi mezi naro¢néjsi typografické discipliny. BTgX ji zvladd, ovSem s fadou riz-
nych omezeni. Proto vznikla hromada rozsifujicich balikd, jez dopliiuji nejriznéjsi schopnosti.
A pak priSel balik tabularray, ktery nabidl vse pod jednou stfechou.

Nejprve se podivime na tradi¢ni tabulky vestavéné v BIgXu. Jejich zidkladem je prostfedi
tabular, jehoZ povinnym argumentem je specifikace sloupct. V zakladni podobé kazdému
sloupci v ni odpovida jedno z pismen 1, r, ¢ podle toho, zda ma byt sloupec zarovnan doleva,
doprava nebo na stfed. Dals$i moznosti shrnuje tabulka 13.

1 doleva zarovnany sloupec | svisla ¢ara
r doprava zarovnany sloupec @{material} vlozi mezi sloupce material
c centrovany sloupec *{pocet} {sloupce} opakuje definici sloupci

p{sitka} odstavcovy sloupec dané sirky

Tabulka 13: Specifikace sloupct v prostredi tabular
Uvnitf tabular je obsah tabulky zapsan po fadcich. Jednotlivé sloupce jsou vzdy oddéleny zna-
kem & a kazdy fadek je zakoncen pfikazem \\.

Podivejme se najednoduchy pfiklad ceniku — dvousloupcova tabulka, jejiz prvni sloupec s nazvy
polozek je zarovnan doleva a druhy s cenami doprava (proto specifikace sloupct 1r):

\begin{tabular}{1lr}
Houska 2,90 Houska & 2,90 \\
Mléko1,51 21,90 Mléko 1,5 1 & 21,90 \\
Milka mlééna 27,90 Milka mlécna & 27,90 \\

\end{tabular}

Také tabulky je Casto tfeba opatfit popiskem a ¢islem. Pro tento tcel je k dispozici prostfedi
table, které se chova prakticky stejné jako figure zajistujici stejnou sluzbu obrazkam (je-
ho popis najdete na strané 31). Vytvofi plovouci tabulku, pro niz ETgX najde vhodné umisténi,
které pfipadné muzete ovlivnit nepovinnym parametrem. table a figure tvofi dvé nezavislé
skupiny, uvnitf nichz se nesmi pfedbihat (druhy obrazek se nesmi vyskytnout pfed prvnim),
ale mezi nimi Zddna omezeni neplati. Tabulka proto muze predbéhnout obrazek a naopak.

Pro ilustraci, tabulka 12 na strané 32 byla vysazena nasledujicim zdrojovym textem:

\begin{table}[htp]

\begin{center}

\begin{cmdtab}{}

h & v misté vyskytu (here) \\

t & na zacatku stranky (top) \\

b & na konci stranky (bottom) \\

p & na samostatné strance (page of floats)
\end{cmdtab}

\end{center}
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\caption{Moznosti pro umisténi figure a table}
\end{table}

Standardni tabulky tady opustim. Sice toho umi jesté o néco vic, ale nechci jim vénovat pfilis
prostoru, protoZe balik tabularray jejich schopnosti pfesahuje tak zdsadnim zpusobem, Ze je
kromé nejjednodussich pripadi jeho pouziti téméf nutnosti.

Balik tabularray zavadi pro tabulky prostfedi tblr. Je pouzitelné v textovém i matematic-
kém rezimu (o ném vice zanedlouho). Télo vypada stejné jako u tradi¢nich tabulek: buniky jsou
zapisovany po fadcich, oddélovany znakem & a fadky jsou ukonceny \\. Vypada néjak takto:

\begin{tblr}[vnéjsidefinice] {vnitini definice}
burtka1/1 & buntka1/2 & burka1/3 \\

burtka 2/1 & burtka2/2 & burtka2/3 \\
\end{tblr}

Vnéjsi definice ovliviiuji ,obal“ tabulky — popisek, navésti a podobné. Nejprve se budu vénovat

vnitnim definicim, které urcuji jeji podobu. Ve skutecnosti je to o chlup komplikovanéjsi, pro-
toze balik nabizi dvé rozhrani pro fizeni vzhledu tabulky, ktera lze libovolné kombinovat:

Staré rozhrani je tvofeno prikazy, které se zapisuji do téla tabulky na zacatek dané burky. Je
vhodné zejména pro vyjimky. Ma-li jedna burika vypadat jinak, je jednodussi do ni vlozit
\SetCell nez pocitat indexy pro vnitfni definici.

Nové rozhrani jsou vyse zminéné vnitini definice. Tvoii je carkami oddélované dvojice selek-
tor={nastaveni}, kde selektor urcuje, které ¢asti tabulky se dana definice tyka, a nastaveni

ovliviiuje jeji podobu. Sklada se z ¢arkami oddélovanych dvojic parametr=hodnota. Mohou
se vyskytovat i samotné hodnoty, balik si pak odvodi, kterého parametru se tykaji.

Zni to slozité, pojdme si ukazat priklad. Trochu rozvinu vyse uvedeny cenik:

\begin{tblr}{cells={halign=r},

Zhoi Cena  Cena row{1}={c,m, font=\itshape}, column{1}={1}}
bezDPH s DPH Zbo#i & {Cena\\bez DPH} & {Cena\\s DPH} \\
Houska 2,52 2,90 Houska & 2,52 & 2,90 \\
Mléko 1,51 104 21,90 Mléko 1,5 1 & 19,04 & 21,98 \\
. o Milka mlééna & 24,26 & 27,98 \\
Milka mlécna 24,26 27,90 \end{tblr}

Selektorem cells jsem nejprve vS§em bunkam nastavil zarovnani doprava. Stacilo by uvést jen
hodnotu r, ndzev parametru halign by si odvodil automaticky. Nasledné jsem upravil prvni
radek, kde jsou nadpisy sloupcti. Je centrovan vodorovneé (c) i svisle (m) a obsah se sazi kurzivou.
Nakonec jsem nechal prvni sloupec zarovnat doleva.

Vyhovuje-li bunika vice selektortim (v pfikladu se na nadpis , Zbozi“ vztahuji vSechny t#i), uplat-
ni se vSechny a pozdéjsi prepisi své pfedchiidce. Proto je zarovnana doleva. V§imnéte si, Ze se
nemusi pocitat sloupce, coz je jedna z nejotravnéjsich ¢innosti u tradi¢nich tabulek.

Priklad zaroven ilustruje vicefadkové bunky. Kdyz obsah buiiky uzavrete do slozenych zavorek,
ptikaz \\ uvnitf bude interpretovan jako konec fadku v burice, nikoli konec fadku tabulky.



cells vSechny bunky width Sifka tabulky

cell{radek}{sloupec} vybrana bunka colspec definice sloupct

rows vSechny radky hlines vSechny vodorovné ¢ary
row{radek} vybrany fadek hline{poradi} vybrandvodorovna ¢ara
columns vSechny sloupce vlines vSechny svislé ¢ary
column{sloupec} vybrany sloupec vline{poradi} vybrana svisla ¢ara

Tabulka 14: Selektory pro vnitfni definice prostredi tb1lr

halign vodorovné zarovnani (1, r,c, j) bg barva pozadi

valign svislé zarovnani (t, b, m, h, f) fg barva textu

wd Sirka abovesep mezeranad

ht vyska belowsep mezera pod

font pismo rowsep mezera nad a pod

co roztazitelnost sloupce leftsep  mezeravlevo

preto  pripojit na zacatek rightsep mezeravpravo

appto  pfipojit na konec colsep mezera vlevo a vpravo
cmd ptredat obsah burky pfikazu

Tabulka 15: Parametry pro vnitfni definice prostredi tb1lr

Nejcastéji pouzivané selektory najdete v tabulce 14, parametry pro definici vzhledu pak v tabul-
ce 15. Indexy radk a sloupct v selektorech jsou cela ¢isla od 1. MiiZete také pouzivat pismena
Z, Y a X, kterd pfedstavuji posledni, pfedposledni a pfedpredposledni radek ¢i sloupec. Jsou
k dispozici i klicova slova odd a even, ktera vyberou liché a sudé polozky.

V selektoru lze uvést vice indext (oddélujte je ¢arkami) i rozsahy od—do. Kdybych chtél za ¢isla
od druhého fadkuisloupce do konce pfipojit koruny a prvnia posledni fadek sazet tucné, pouzil

bych definice:

cell{2-7}{2-2} = {appto={ Kc}},
row{1,Z} = {font=\bfseries}

Vratme se jesté k viceradkovym burikam. Standardné je obsah buriky sazen do jednoho fadku,
i kdyby to znamenalo pfekroceni pravého okraje stranky. Do vice Fadka je muZete rozdélit ruc-
né, jak jsem popsal vyse. PohodInéjsi je omezit $ifku sloupce. Slouzi k tomu parametr wd nebo
prosty rozmér uvedeny v nastaveni sloupce (rozmér u fadku znamena vysku, ta se ale nasta-
vuje jen malokdy). Rozdélené fadky respektuji zarovnani, v nasledujicim pfikladu jsou proto
zarovnany na prapor vlevo:

\begin{tblr}{column{1}={3.5cm,1}}

Darkovy balicek 858,70 999,00 Darkovy balicek ,Nejmlsnéjsi z nas"” &
,Nejmlsnéjsi z nas* 858,70 & 999,00 \\
\end{tbhlr}

Treti moznost pro rozdéleni sloupce do vice fadka predstavuji tak zvané sloupce typu X. Zaved!l
je svého Casu rozsifujici balik tabularx (odtud nazev) a jednd se o viceradkové sloupce, které
prizpusobi svou $itku tak, aby celkova sifka tabulky dosdhla uréené hodnoty. Vychozi Sirkou
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tabulky je sitka fadku, pfipadné ji miZete nastavit pomoci width. Sloupec typu X vytvorite tak,
Ze mu parametrem co nastavite koeficient roztaznosti. Pokud je takovych sloupct v tabulce vic,
rozdéli si zbyvajici volné misto v pomeéru podle svych keoficient roztaznosti. Tento typ sloupce
se pouziva, pokud tabulka obsahuje delsi texty.

\begin{tblr}{column{2}={1, co=1}}
\TeX & typograficky program
vynikajici zejména sazbou
matematickych vzorcd \\

TeX  typograficky program vynikajici
zejména sazbou matematickych

vzorcu
\LaTeX & nadstavba \TeX u
ETEX nadstavba TgXu s prikazy pro sazbu s prikazy pro sazbu
béznych texti béznych textl

\end{tblr}

Sloupce typu X lze vlozit také pomoci selektoru colspec. Jeho hlavnim smyslem je zachova-
ni zpétné kompatibility, protoze umoznuje definovat chovani sloupct stejnym zptisobem jako
povinny argument pavodniho prostfedi tabular — kazdy sloupec je reprezentovan jednim pis-
menem. Pro sloupce typu X je uréeno pismeno X, pfipadny koeficient roztaznosti a zarovnani
se uvadi jako jeho nepovinny argument v hranatych zavorkach. Je-li slozeni sloupcti jednodu-
ché, miZe byt definice pomoci colspec kratsinez column. Stejného vysledku jako v poslednim
ptikladu bych dosahl pomoci:

\begin{tblr}{colspec={1X}}

Roztazeni bunky do nékolika fadka a sloupct zajisti parametry r a ¢ s poctem radki/sloup-
ct, které ma burika zabrat. Zadavaji se oddélené od ostatnich. Nejprve definujte ve sloZenych
zavorkach parametry roztaZeni a za nimi v dalsi dvojici slozenych zavorek ty ostatni. Burika
se roztahuje doprava a dol. Tabulkova data neberou na roztazené bunky ohled, méli byste
vzdy uvést plny pocet fadka i sloupct. Buriky, které budou prekryty roztazenou burikou, nechte
prazdné, ale v tabulkovych datech musi byt. Nejsou-li prazdné, prosté se nezobrazi.

\begin{tblr}{cells={c,m}, hlines, vlines,

1 2 3 4 cell{2}{2} = {r=3, c=2}{font=\huge}}
5 8 1T& 2 & 3 & 4 \\
5& 6 & 7 & 8\\
? 6 | 9 & 10 & 11 & 12 \\
13 16 13 & 14 & 15 & 16 \\
17|18 | 19 | 20 17 & 18 & 19 & 20 \\
\end{tblr}

Chcete-li roztahnout buniku, ktera se nachazi kdesi uvnitf tabulky, poc¢itani jejich indextt m-
Ze byt dost nepfijemné. Bude jednodussi sihnout po starém rozhrani baliku a pouzit pfikaz
\SetCell pfimo v inkriminované burce. Parametry roztaZeni se mu pfedavaji jako nepovinny
argument, ostatni formatovaci parametry jako argument povinny. Misto specifikace roztazeni
na zacatku tabulky bych mohl pouzit:

5 & \SetCell[r=3, c=2]{font=\huge} 6 & 7 & 8 \\



Pouzivani barev se budu vénovat v kapitole 33 na stran€ 64, nicméné v tabulkich se s nimi pra-
cuje docela Casto, takzZe trochu pfedbéhnu. Zatim mi véfte, Ze pouziti baliku xcolor zpfFistupni
pouzivani barev, na které se odkazuje pomoci nazvi.

Barvu pozadi definuje parametr bg, barvu textu fg. Pozadi se nastavuje ¢astéji, takze kdyz v de-
finici uvedete jen nazev barvy, bude interpretovan jako barva pozadi.

\begin{tblr}{cells={r,Bisque},

bosi Cena Cena row{1}={c,m, font=\itshape, DimGray, fg=white},
£00z1 bezDPH sDPH column{1}={1}}

Zbozi & {Cena\\bez DPH} & {Cena\\s DPH} \\
Houska 2,52 2,50 Houska & 2,52 & 2,90 \\
Mléko 1,51 19,04 21,90 Mléko 1,5 1 & 19,04 & 21,90 \\
Milka mlécna 24,26 27,90 Milka mlécna & 24,26 & 27,90 \\

\end{tblr}

Balik tabularray samozfejmé nabizi selektory, kterymi lze v tabulce vykreslovat ¢ary. Obecné
se jim radéji vyhybejte, obvykle nevypadaji dobfe. Nez linky mezi fadky, radéji stfidejte tona-
litu pozadi u lichych a sudych fadka. Chcete-li pfesto ¢ary, index 1 ma ta nad/pfed tabulkou
aindex Z ta pod/za tabulkou. Rozmér udava jeji tloustku a lze nastavit i barvu. Napriklad k od-
déleni zahlavi lze pouzit:

\begin{tblr}{cells={r},
Cena  Cena row{1}={c,m, font=\itshape}, column{1}={1},

Zboti bezDPH sDPH  hline{2}={1.5pt,LightGray}}
q L Zbozi & {Cena\\bez DPH} & {Cena\\s DPH} \\
ouska 2,52 290 \ouska & 2,52 & 2,90 \\
Mléko 1,51 19,04 21,90 Mléko 1,5 1 & 19,04 & 21,90 \\
Milka mlécna 24,26 27,90 Milka mlécna & 24,26 & 27,90 \\
\end{tblr}

Standardné se tabulka musi vejit na jednu stranku. Je-li vase tabulka delsi a ma byt rozdéle-
na na nékolik stranek, pouzijte prostfedi longtblr nebo béZnému tblr pfidejte vnéjsi definice
s klicovym slovem long.

U dlouhych tabulek se pocita s tim, Ze budou opatfeny popiskem a pfipadné navéstim. K to-
mu slouZi selektory caption a label ve vnéjsich definicich. Také byva zvykem opakovat na
pokracovacich strankach zahlavi, pfipadné zapati tabulky. K tomu slouzi selektory rowhead
a rowfoot, jejichz hodnotou je pocet pocatecnich (zavérecnych) fadka, které se maji opakovat
ve vSech ¢astech tabulky. OvSem pozor, tyto selektory patfi do vnitfnich definic.

Da se ocekavat, zZe cenik by v redlném prostfedi byl dlouhy a chtél bych opakovat zahlavi, takze

by nejspis zacinal:

\begin{tblr}[long, caption={Cenik zbozZi}, label=cenik]{cells={r},
rowhead=1, row{1}={c,m, font=\itshape}, column{1}={1}}

37



38

Prostfedi automaticky generuje texty, které upozorni, zZe tabulka pokracuje na dalsi strané.
Tam bude v popisku uvedeno, Ze se jedna o pokracovani ze strany pfedchozi. Jsou anglicky, je
tfeba je prelozit, nejlépe v preambuli dokumentu hned po vlozZeni baliku:

\DefTblrTemplate{contfoot-text}{default}{pokracuje\, \ldots}
\DefTblrTemplate{conthead-text}{default}{(pokracovani)}

Pokud se chcete zbavit vSech obalovych materalii a ponechat si jen samotnou dlouhou tabulku,
musite vymazat nékolik parametrd, opét nejlépe v preambuli dokumentu:

\DefTblrTemplate{contfoot-text}{default}{}
\DefTblrTemplate{conthead-text}{default}{}
\DefTblrTemplate{caption}{default}{}
\DefTblrTemplate{conthead}{default}{}
\DefTblrTemplate{capcont}{default}{}

Na zavér jsem si nechal to nejlepsi. Dokument obvykle obsahuje vice tabulek a je zadouci, aby
mély konzistentnivzhled. Pfikazem \SetTb1lrInner mizete nastavit vychozivnitfni definice.
Kdykoli pak pouzijete prostfedi tb1r, bude se chovat, jako by obsah \SetTb1lrInner bylzapsin
na zacatku jeno vnitfnich definic. Ty mohou ztstat prazdné, pokud vam vychozi nastaveni vy-
hovuje, nebo l1ze cokoli pfidat nebo zménit. Mistni vnitfni definice se budou zpracovavat az po
vychozich, takZe je doplni nebo prepisi.

V odbornych textech se ¢asto vyskytuji tabulky, které maji v prvnim fadku popisky sloupci,
v prvnim sloupci nazvy, za nimiz nasleduji sloupce ¢isel. Cili nabizi se v preambuli dokumentu
si pripravit obecné zarovnani bunék doprava a specialni pravu prvniho fadku a sloupce:

\SetTblrInner{
cells = {r, m}, % doprava, svisle na stred
row{odd} = {black!15}, % liché radky maji Sedé pozadi
row{even} = {black!7}, % sudé radky svétlejsi
row{1} = {c, font=\itshape}, % zahlavi centrovano a kurzivou
column{1} = {1}, % 1. sloupec doleva

}

V dokumentu uz pak staci pouzivat tblr s prazdnymi vnitfnimi definicemi, pfipadné v nich
u konkrétnich tabulek upravit néco specifického.

Pokud se v dokumentu vyskytuje nékolik typti tabulek, které chcete vizudlné odlisit, mtzete
si pro né vytvorit vlastni tabulkové prostredi. Slouzi k tomu ptikaz

\NewTblrEnviron{ndzev}

Prikazu \SetTblrInner lze nepovinnym argumentem urcit, kterd prostfedi ma nastavit (na-
zvy oddélujte ¢arkami). Timto zptsobem nastavite vzhled jednotlivych prostfedia pak uzje jen
pouzivate. Odpracujete si ipravy vzhledu pfedem a vlastni tabulky mohou zustat maximalné
struc¢né a prehledné.



Reknéme, Ze budu psit zpravu o hospodateni, kde se budou ¢asto vyskytovat tabulky vynost
a naklada. Chci je odliit na prvni pohled barvou pozadi, takze si definuji prostfedi vynosy
anaklady. Vyse uvedené vychozi nastaveni rozsifim i na né a nasledné upravim jejich barvy:

\NewTblrEnviron{vynosy}
\NewTblrEnviron{naklady}

\SetTblrInner[tblr,vynosy, naklady]{...}

\SetTblrInner[vynosy]{ % zelené pozadi
row{odd} = {OliveDrab!25},
row{even} = {OliveDrab!15},
row{1,Z} ={0liveDrab, fg=white},

}

\SetTblrInner[naklady]{ % Gervené pozadi
row{odd} = {Maroon!25},
row{even} = {Maroon!15},
row{1,Z} ={Maroon, fg=white},

}

A pak uz je mohu pouzivat stejné jako tblr:

” Z \begin{vynosy}{}
Vynosy Leden Unor Celkem Vynosy & Leden & Unor & Celkem \\
Prodej 312268 295419 607687 Prodej & 312\,268 & 295\,419 & 607\,687 \\

Sluzby & 197\,423 & 133\,515 & 330\,938 \\
Celkem & 509\,691 & 428\,934 & 938\,625 \\
\end{vynosy}

Sluzby 197423 133515 330938
Celkem 509691 428934 938625

17 Odkazy

V textu se hojné odkazuji na obrazky, tabulky a dalsi prvky. Mohl bych samoztejmé vzdy napsat
konkrétni ¢islo, jenze takovy pfistup by byl kratkozraky. Pfi pozdéjsi aprave se Cisla snadno
mohou zménit. Je lepsi vyuZivat systémové konstrukce — navésti a odkazy na né.

Navésti vytvotite prikazem \label{identifikator}. Nevysazi zadny viditelny vystup, jen si ETEX
interné udéla poznimku o misté jeho vyskytu. Kazdé naveésti samoziejmé musi mit jednoznac-
ny identifikator.

Odkazat se na né muzete prikazem \ref{identifikator}. Bude nahrazen Cislem ¢asti textu,
ve které se navésti nachazi. Jestlize se chcete odkazovat na obrazky ¢i tabulky, vlozte pfikaz
\label za \captionv prostfedi figure ¢i table. Pokud by byl pfed \caption, bude genero-
vat ¢islo ¢asti textu, nikoli ¢islo obrazku.

Kdyz odkaz vede do odlehlejsi ¢asti dokumentu, je velmi zZadouci poskytnout ¢tenafi i €islo
stranky, na které se nachazi. K tomu poslouzi prikaz \pageref {identifikator}.
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Tento odkaz se nachdzivéastiizna  \label{pokus}Tento odkaz se nachazi
strané 40. v C¢asti~\ref{pokus} na strané~\pageref{pokus}.

Nebudte pfekvapeni, Ze pfi prvnim pouziti odkazu dostanete misto ¢isla jen dvojici otaznik
a v protokolu o pfekladu najdete zminku o nedefinovaném odkazu. Pfi¢inou je, Ze ETEX si in-
formace o vyskytu odkazt zapisuje do souboru s pfiponou .aux a pfi pouziti \ref ¢i \pageref
vyuziva informace nactené ze souboru .aux vytvoteného pfi minulém prachodu textem. Ma te-
dy zpozdéni a je tfeba dokument prelozit ETgXem alespori dvakrat, aby odkazy byly v poradku.

Davejte na konci pfekladu pozor na varovani
LaTeX Warning: There were undefined references.

jez upozornuje na pouziti neznimych odkazu. Pokud pfetrva i po druhém prichodu, mate né-
kde skute¢né nedefinovany identifikitor. Hledejte proto béhem prekladu varovani typu

LaTeX Warning: Reference “XYZ' on page 31 undefined

z néjz se dozvite, ktery identifikator KIEX neznd a na které strané se nachazi odkaz na néj.
MuZe se jednat o opomenuti nebo trivialni preklep ve jméné. Dalsi zavére¢nou zpravou hodnou
pozornosti je

LaTeX Warning: Label(s) may have changed.
Rerun to get cross-references right.

Rika, Ze proti pfedchozimu béhu se zménila &isla é4sti & stranek u nékterych odkazi (a protoze
vyuziva informace z minula, mohou byt odkazy $patné). Jednoduse prelozte dokument znovu
a varovani zmizi.

Overleaftyto problémové stavy hlidd a po stisknuti Recompile rovnou pfelozi dokument, kolikrat
je potfeba, aby odkazy i dalsi informace prebirané z pfechozich béh byly aktualni.

18 Obsah

Vytvofeni obsahu je détskd hracka. V misté, kde jej chcete mit, jednoduse pouZzijete ptikaz
\tableofcontents a on zde vytvofi obsah slozeny z nadpist pouzitych v pfikazech pro cle-
néni textu.

Analogickym zptsobem lze do dokumentu vlozit seznam obrazka (pfikaz \1listoffigures)
atabulek (\1istoftables). Vychazeji z pfikazii \caption v prostfedi figure a table.

Stejné jako v pfipadé odkazu, i obsahy maji jedno kolo zpozdéni. Pfi prichodu dokumentem
si BTgX uklada informace do souboru, ktery pfi pfistim zpracovani textu nacte a informace z néj
vyuzije®. Kazdy typ obsahu ma sviij samostatny soubor, jejich pfipony najdete v tabulce 16.

Obsahy se sice vytvareji automaticky, nicméné obcas je tfeba do nich ruc¢né zasadhnout. Chce-
te-li pfidat regulérni polozku, poslouzi vam pfikaz \addcontentsline{soubor} {styl}{text}.
Soubor urcuje, do kterého z obsahovych soubort ji chcete pfidat. Jeho hodnotou je jedna z pfi-
pon podle tabulky 16. Jako styl pouzijte v pfipadé klasického obsahu nazev ¢asti textu, od niz

8Jinak to dost dobfe ani nelze udélat. Obsah ¢asto byva na zacatku, kdy BIEX jesté netusi, jak bude nasledujici
dokument vypadat.



toc obsah (table of contents)
lof seznam obrazku (list of figures)
lot seznam tabulek (list of tables)

Tabulka 16: Pfipony soubor pro rizné typy obsahit

ma byt odvozen vzhled doty¢né polozky. V pfipadé obrazka ma styl konstantni hodnotu figure
apro tabulky table. Text pak obsahuje text polozky. O Cislo stranky se nestarejte, KTEX sije do-
plni automaticky.

Typicky pfiklad vyuziti: v avodu chci mit pfedmluvu, jejiz nadpis ma vypadat stejné jako nazev
sekce, nechci ji automaticky cislovat (proto pouziji pfikaz \section%), ale rad bych ji zatradil
do obsahu. Zahajim ji proto konstrukei:

\section*{Predmluva}
\addcontentsline{toc}{section}{Predmluva}

Do obsahulze vlozit témér cokoli prikazem \addtocontents{soubor}{material}. Na misté sou-
boru opét figuruje jedna z pfipon podle tabulky 16 a material bude vlozen do daného souboru.
Reknéme, Ze se vam p¥ilis nelibi rozloZeni obsahu na stranky a chtéli byste, aby kapitola ,, Prak-
tické zkuSenosti“v obsahu zacinala na nové strance:

\addtocontents{toc}{\newpage}
\chapter{Praktické vyuziti} ...

Vysledkem bude, Ze pfed polozku dané kapitoly se do obsahu vlozi pfikaz \newpage, ktery za-
haji novou stranku.

19 Seznam literatury

V odborné literatufe by nemél chybét seznam literatury s citacemi jednotlivych publikaci v textu
(pfiklad vidite na strané 70). Kazda polozka ma prifazenu uréitou viditelnou znacku, nejcastéji
poradové ¢islo nebo zkratku autora a roku vydani ve stylu [Knuo4].

Ve zdrojovém textu je cely obklopen prostfedim thebibliography. U jeho zahdjeni musite
tvori Zadny viditelny vystup. ETEX si pouze zméfi, jak je pti sazbé Siroky, a podle néj dimenzuje
vodorovnou mezeru urcenou pro znacky polozek. Pokud je ¢islujete, obvyklou hodnotou byva
{99} (dvé cislice by mély stacit). Pouzivate-li trojpismennou zkratku autora a letopocet, dopo-
rucuji {Mmm99}.

Kazda polozka v seznamu zacind pfikazem \bibitem{identifikator}, kterd vytvofi pro nové za-
hajenou publikaci vizualni znacku a zaroven ji priradi identifikator, jehoz pomoci se na ni ma-
zZete odkazat. Standardni generovanou znackou je poradové ¢islo. Chcete-li jinou, poructe si ji
nepovinnym argumentem. Zbytek seznamu literatury je tvofen zcela standardnim zpsobem
pomoci obvyklych pfikazi.
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\begin{thebibliography}{Mm99}

\bibitem{knu}
Donald~E. Knuth:
\emph{The \TeX book}.\\

Reference Addison Wesley Professional,
1994
[1] Donald E. Knuth: The TeXbook.
Addison Wesley Professional, 1994 \bibitem[La94]{lam}
[La94] Leslie A. Lamport: EIgX: A Document Leslie~A. Lamport:
Preparation System. \emph{\LaTeX: A Document
Addison-Wesley Professional, 1994 Preparation System}.\\
Addison-Wesley Professional,
1994

\end{thebibliography}

Na publikaci ze seznamu literatury se Ize snadno odkazat ptikazem \cite{identifikator}, ktery
v misté svého vyskytu vysazi znacku prislusné publikace. Opét Cerpd informace z pfedchoziho
pruchodu textem, takze novou polozku nebude znat hned. Muzete mu také pridat nepovinny
argument, jehoz obsah bude pfidan do znacky:

Vse popisuje Knuth v knize [1]. Za po-  VSe popisuje Knuth v knize~\cite{knu}.
zornost stoji i [Lag4, strana 49]. Za pozornost stoji i \cite[strana~49]{lam}.

Seznam literatury lze vytvaret i automaticky na zakladé citaci v textu a databaze pouzivané
literatury. Slouzi k tomu program BIBTEX a vyplati se o ném uvazovat, pokud pisete pfedevsim
odborné texty s hojnymi citacemi.

20 Rejstrik

Odborna publikace vétsiho rozsahu by méla byt doprovazena rejstfikem, ktery usnadnuje Cte-
narum orientaci. Jeho vytvorfeni patfi k tém slozitéjsim tkolam, a to pro ETgX i pro autora.

Zacnéte tim, Ze v preambuli pouZijete balik makeidx a spole¢né s nim prikaz \makeindex:

\usepackage{makeidx}
\makeindex

Vlastni data pro rejstfik vytvareji pfikazy \index. Vzdy kdyz v textu popisujete urcity pojem,
ktery se ma vyskytnout jako heslo v rejstriku, pfipojte k nému \ index{heslo}. Pfikaz nevytvari
zadny viditelny vystup, jen poznamena, Ze na dané strance se vyskytlo uvedené heslo:

. » . » Mezi \index{Selmy psovité}Selmy psovité
Mezi S'evlmy psovité patii napfiklad vik patfi napfiklad \index{vlk}vlk nebo
nebo liska. \index{liska}liska.



Udaje o obsahu rejstfiku si BTgX zapisuje do souboru s p¥iponou .idx. Jednotlivd hesla jsou
v ném v poradi, ve kterém se objevila ve zdrojovém textu. Mohou se pochopitelné vyskytovat
opakované, pokud byla uvedena v nékolika pfikazech \index.

Je tfeba je usporadat — sefadit abecedné a opakované vyskyty stejného hesla sloucit do jedné po-
lozky s nékolika Cisly stranek. To je ovSem tloha, jejiz naplnéni lezi za hranicemi ETgXu. Slouzi
k tomu specializovany program makeindex, jemuz jako parametr pfedate jméno zpracovavané-
ho dokumentu.

Problém muze vzniknout s ¢eStinou. Standardni makeindex tadi hesla jednoduse podle kéda
jednotlivych znaka, takze veskeré znaky s akcenty se ocitnou az za anglickou abecedou. Po-
kud pracujete v Linuxu nebo jiném systému podporujicim locales, mtzete programu volbou
-L nafidit, aby fadil podle pravidel definovanych v nich. Zpracovavate-li dokument navod.tex,
zavolejte

makeindex -L navod

Jestlize volba -L ve vasem systému nefunguje, zkuste misto makeindex pouzit jeho ceskou adap-
taci csindex, pfipadné ve verzi upravené pro MS Windows. Volbou -z ji sdélte, v jakém kédovani
je zdrojovy text zapsan.

Modernéjsi variantou je rejstfikovy preprecesor xindy, konkrétné jeho varianta texindy urcena
pro TgX. Program byl od pocatku vyvijen pro vicejazy¢né prostredi, stai mu prostfednictvim
voleb napovédeét, ktery je ten vas. Jeho pouziti pro nas ukazkovy dokument by vypadalo takto:

texindy -I xelatex -L czech navod.idx

Volba -I stanovi format vstupniho souboru a -L jazyk. Pro star$i implementace pouZzijte -I
latex a pridejte volbu -C s informaci o kédovani znaka.

Program (at uz pouzijete kterykoli) nacte informace z navod.idx, usporada je a vysledek zapise
do souboru navod.ind, ktery obsahuje formatovanou podobu rejsttiku.

Zbyva posledni krok, vlozit rejstfik do dokumentu. To zajisti pfikaz \printindex, ktery uvedte
na misté, kde se ma rejsttik vyskytovat, obvykle na konci publikace. Na jeho misto se vlozi aktu-
alni obsah souboru .ind. Pozor, neni aktualizovan automaticky. Na rozdil od obsahu ¢i odkazi
nestaci opakované spustit BTgX, soubor .ind bude zménén az programem makeindex, csindex Ci
texindy. Chcete-li mit jistotu, Ze informace budou aktualni, provedte tuto ¢tverylku:

1. BIEX - vytvori informace pro obsah, odkazy apod.

2. BIEX - vlozi obsah (tim muzZe posunout strankovani) a aktualizuje informace
3. makeindex — vytvoii formatovany rejstrik

4. BIEX - finalni prichod, vyuzivané informace jsou aktualni

Pokud pouzivate Overleaf, nemusite opakované spousténi fesit, ohlida si aktualizaci obsahu,
rejstiiku i dalSich informaci sim. Pro spravné fazeni rejstfiku mu ale musite napovédét. Vy-
tvotte ve slozce daného projektu soubor pojmenovany latexmkrc a vlozte do néj nasledujici:

Smakeindex = "texindy %0 -I xelatex -L czech -o %D %S";
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Rejstfik mize kromé prostych hesel obsahovat i rizné formy zvyraznéni a podobné. Rozho-
dujici jsou zde schopnosti programu sestavujiciho formatovanou verzi. VSechny zmifované
programy podporuji nasledujici konstrukce:

Podhesla v argumentu pfikazu \index oddélte vykfi¢nikem. Kdybych v pfedchozim ptikladu
chtél do rejstfiku misto hesla ,Selmy psovité“ pfidat podheslo ,psovité“ v ramci hesla ,Selmy*,
ptidal bych pfikaz \index{Selmy!psovité}. Lze pouzivat az tfi drovné.

Zvyraznéni ¢isla stranky obstara konstrukce | prikaz, kde p¥ikaz slouZi ke zvyraznéni ¢isla. Za-
pisuje se bez zpétného lomitka. M4-li byt ¢islo stranky tuéné, pouzijte \index{heslo| textbf}.
Odkaz na jiné heslo (heslo vizjiné) vlozi \index{heslo| see{jiné} }.

Pokud se heslu vénuje rozsahlejsi ¢ast textu, pouzijte na jejim zacatku \index{heslo| (} a na
konci \index{heslo|)}. V rejstfiku se pak u hesla objevi interval, ktery zacind ¢islem stranky
s | (akondi ¢islem strankys | ).

Konstrukce text@heslo zpusobi, ze ptislusné heslo bude abecedné zatazeno podle textu pred zavi-
nacem, ovSem do rejstriku se vloZi heslo za nim. Napfiklad logo BIEXu, které se Fadi jako fetézec
,LaTeX“: \index{LaTeX@\LaTeX}.

Chcete-li rozsifit své rejstfikové moznosti, nahradte stanardni balik makeidx vylepsenym
imakeidx. Jeho pfijemnou vlastnosti je, Ze si sim vold zpracovavajici program a udrzuje
rejstrik aktualni. Standardné pouziva makeinex, na xindy prepnete volbou xindy.

Standardnim pfikazim pfidava volitelné parametry, kterymi lze ovlivnit podobu rejstriku. Na-
ptiklad v pfikazu \makeindex lze parametrem title urcit nadpis rejstfiku. intoc zajisti jeho
vloZeni do obsahu (coz ETEX standardé ned€ld) a columns=N jej vysazi do N sloupcti. Pomoci
options lze nastavit volby pro zpracovavajici program.

Napfiklad tfisloupcovy rejstfik, ktery bude zafazen do obsahu a programu makeindex se pfeda
volba -L, aby fadil podle locales, by zafidily nasledujici pfikazy v preambuli:

\usepackage{imakeidx}
\makeindex[title=Rejstrik, intoc, columns=3, options=-L]

Nasleduji obvyklé pfikazy \index a \printindex. Pfed druhym z nich lze jesté pfikazem
\indexprologue{text} definovat text, ktery ma byt vysazen mezi nadpisem rejstfiku a vlast-
nimi hesly.

Balik imakeidx umoznuje opatfit publikaci nékolika rejstfiky. Napfiklad Ize do samostatné-
ho rejstfiku vyclenit jména osob, nebo bych mohl v tomto textu oddélit tematicky rejstrik
od rejstfiku prikaza, prostfedi a balika. Slouzi k tomu parametr name=jméno v prikazu
\makeindex. Definované jméno lze pak pouzivat jako nepovinny argument u pfikaz \index
a \printindex.

Naptiklad pro oddéleny rejstfik pfikaza bych do zahlavi pridal:

\makeindex[name=prik, title=Pfikazy, intoc, columns=3, options=-L]

Definice hesel by vypadala zhruba nasledovné:



RozSirfeni moznosti rejstriku\index{rejstrik} zajisti
balik \texttt{imakeidx}\index[prik]{imakeidx}.

Nedostane-li pfikaz \index zadané jméno, vlozi své heslo do vychoziho rejstfiku. V opaéném
ptipadé je zaradi do rejstfiku daného jménem. Vysazeni pak zajisti:

\printindex % vychozi rejstrik (tematicky)
\printindex[prik] % rejstfik prikazl a spol.

21 Matematické vzorce

Pri¢inou vzniku TgXu byla nekvalitni matematicka sazba, takze neni pfekvapujici, Ze v této ob-
lasti opravdu vynikd. ETEX samozrejmé vyuziva jeho schopnosti, k nimz pfidal nékolik obalu-
jicich konstrukei.

Sazba matematiky probihd ve specializovaném, matematickém rezimu. Pfesnéji feCeno jsou
matematické rezimy k dispozici hned dva — jeden pro vzorce v textu, a druhy pro samostatné
vzorce. Ten prvni je kompaktnéjsi ve svislém sméru, aby co nejméné zménil vysku radku.

Vzorce v textu jsou oficidlné uzavreny do prostredi math, které ale skoro nikdo nepouzivd, pro-
toze jsou k dispozici kratsi varianty. Bud mazete pfed vzorec vlozit \ ( azanéj \ ), valnd vétsina
autort ovSem sahne po nejstrucnéjsi varianté, jiz je znak $. Opét pouzijte po jednom ptred vzor-
cem a po ném.

Pro samostatny vzorec je k dispozici prostfedi displaymath, ale vyrazné ¢astéji potkate kom-
paktnéjsi formy \[...\ ] nebo $$...$$. Podivejte se na ndzorny rozdil mezi vzhledem textového
a samostatného vzorce:

Vzorecvtextu Y - . i, je niz§ineZ (totozny
LicaIn] ( y) Vzorec v textu

samostatny vzorec § \sum_{i=1}An in §
n je nizsi nez (totozny) samostatny vzorec
Y in $$ \sum_{i=1}*n i_n $$

Samostatné vzorce jsou sizeny na vlastni radek a centrovany. Chcete-li to zménit, pouZijte vol-
bu fleqnvtvodnim pfikazu \documentclass. Pak budou zarovnany doleva a odsazeny v kon-
stantni vzdalenosti od levého okraje.

V matematickém rezimu jsou zcela ignorovany mezery, typograficky algoritmus o nich rozho-
duje sam. Je jedno, jestli napisete $1+1=2$ nebo $1 + 1 = 28, vysledek bude v obou pfipa-
dech stejny: 1 + 1 = 2. Ostatné i celd fada dalsich ¢innosti probiha automaticky, napfiklad text
se zméni na kurzivu, protoze nazvy proménnych se ve vzorcich standardné sazi kurzivou. Pro
prvky, které je ve vzorcich zvykem psat vzpfimené (sin, max, log a dalsi) jsou pfeddefinovany
ptikazy (\sin, \max, \log,...). Chcete-li do vzorce vepsat volny text, pouZzijte \mbox{...}.

Kromé pismen je k dispozici i feckd abeceda a cel fada specidlnich matematickych symbola
(odkazy na jejich pfehled a vyhledavac najdete v ¢asti 6 na strané 13).
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Z dalsich bézné pouzivanych konstrukci 1ze jmenovat horni (*) a dolni (_) index. Je-li hodnotou
jediny znak, lze jej psat bezprostfedné za ,indexujici“ symbol. Pokud je v indexu vice znaki,
uzavrete je standardné do {...}. Pfiklady obou variant vidite u sumy vyse. Tu vloZite pfikazem
\'sum, soucin je \prod a integrdl \int, meze jsou uréeny hornim a dolnim indexem. Pomoci
indext lze vyjadrit i dalsi matematické prvky, pouZzivaji se napfiklad u limity:

I 1 $$ \lim_{x\rightarrow\infty}
am =0 \frac{1}{x} = 8 $$

Z prikladu jste sijisté domysleli, Ze \ f rac{citatel } {jmenovatel } vytvofi zlomek. Pro odmocninu
mame \sqrt{..}, nepovinnym argumentem lze sdélit, kolikatd je. TakZe se mizeme podivat
tfeba na kofeny kvadratické rovnice:

_bi\/ﬁ 8$ x_{1,2} =
Xip=—" \frac{-b \pm \sqrt{D}}{2a} $$

2a
Specialni kategorii vzorcti jsou ¢islované rovnosti. Pouzivaji se tehdy, pokud se chcete na pfi-
slusny vzorec v textu odkazat. K jejich vytvofeni slouzi prostfedi equation a k systémovému
vytvotreni odkazu v nich pouZijte \1abel. Pozdéjsi odkaz na néj ptikazem \ ref bude nahrazen
Cislem prislusné rovnosti.

Objem kvadru ur¢ime vzorcem Objem kvéadru urcime vzorcem
\begin{equation}
V =abc (1) vV = abc \label{obj-kvadr}
\end{equation}
Z 21 plyne... Z \ref{obj-kvadr} plyne\ldots

Rovnosti se Casto vyskytuji ve skupinach, kdy se bud vzorec postupné rozviji, nebo definuje-
te nékolik pojmi. Pro takové situace KTEX nabizi prostfedi eqnarray (pfipadné eqnarrayx,
pokud je nechcete ¢islovat). Obsah tohoto prostfedi md tvar podobny tfisloupcové tabulce —
v prvnim sloupci jsou levé strany vzorcd, ve druhém znaky (ne)rovnosti a ve tfetim pravé stra-
ny. Sloupce jsou oddéleny & a kazda z rovnosti ukoncena \\. Pokud se néktera z nich nema
¢islovat, pouzijte na konci daného fadku (pfed \\) pfikaz \nonumber. Zkusme jesté jednou ko-
feny kvadratické rovnice, tentokrat i s diskriminantem:

\begin{egnarray}
) D & = & b*2 - 4ac \nonumber\\
D = b*-4ac x_{1,2} & = &
—bi:VGS \frac{-b \pm \sqrt{D}}{2a}
Xip = ——— (2)

20 \end{egnarray}

Prvni sloupec mizZe pochopitelné zistat prazdny, pokud se jedna o pokracujici rozvoj pfedcho-
ziho vzorce.

Kdyz uz jsme u tabulek, tabular nelze v matematickém rezimu pouzivat. Zde je k dispozici
prostfedi array, které se pouziva aplné stejné, jen své jednotlivé burnky sazi v matematickém
rezimu. Prostfedi tb1r Ize pouZivat stejné jako v béZném textu.



Nékteré symboly (jako naptiklad zavorky) potfebuji ménit svou vysku podle vzorce, ktery obklo-
puji. K tomu slouzi pfikazy \ leftsymbol a \ rightsymbol, kde symbol je bud znak, nebo pfikaz

generujici pfislusny symbol. Pfikazy \1left a \right se musi vyskytovat v parech, neuzavieny
\left zpusobi chybu.

a+b\* $$ \left( \frac{atb}{a-b} \right)+2
(a—b) S

Symboly se v paru mohou lisit a pokud ma néktery chybét, pouZzijte misto néj tecku, jako tfeba
v této definici faktorialu:

S$$ n! = \left\{ \begin{array}{11}
| 1 pron=1 1 & \mbox{pro }n=1 \\
n= n(n-1)! pron>1 n(n-1)! & \mbox{pro }n>1
\end{array} \right. S$$

Typickym pfikladem vyuziti kombinace pruznych zivorek a prostfedi array jsou matice.
V nich ¢asto uplatnite i teckovaci ptikazy pro vodorovnou (\cdots), svislou (\vdots) a diago-
nalni (\ddots) trojici tecek:

$$ A = \left( \begin{array}{ccc}
a_{1,1} & \cdots & a_{1,m} \\
\vdots & \ddots & \vdots \\
a_{n,1} & \cdots & a_{n,m}
\end{array} \right)

$$

a1,1 al,m

an,l o an,m

Pro sazbu slozitéjsich konstrukei se podivejte na schopnosti baliku amsmath a jeho souputnika.
Tyto baliky rozsifuji schopnosti matematické sazby i sortiment dostupnych symbold.

Pokud se rozhodnete experimentovat s OpenType pismy, zjistite, Ze balik fontspec nema na
podobu vzorctl zadny vliv. Matematicky rezim pouziva sva vlastni pisma, do nichz umoznuji
mluvit specializované baliky. Mate na vybér dva:

- mathspec pouzije ve vzorcich zadané pismo pro bézné znaky, jako jsou pismena nebo
Cislice. Lze jej pouzit jen s Xg¥TEXem. Je vhodny, pokud vzorcii v textu neni mnoho a jsou
spise jednodussi.

« unicode-math také zméni pismo ve vzorcich, ale pouziva je i pro matematické symboly.
Umoznuje je také zadavat pfimo v UTF-8. Podporuje XqBIEX i LuaTEX, ale pismo musi
obsahovat matematické symboly, coZ velmi omezuje vybér. Méli byste po ném sahnout
pro texty s rozsahlejsSim matematickym aparatem.

mathspec interné pouziva fontspec, nemusite tedy v dokumentu uvadét oba. Dokonce v jeho
volbach l1ze uvést i libovolné volby baliku fontspec a budou mu pfedany.

Zvlastnich voleb baliku mathspec stoji za zminku MnSymbo1l. Zavede balik MnSymbo1 s rozsife-
nou sadou matematickych symbola poskytnutych stejnojmennym pismem. Byly vytvofeny pro
pismo Minion Pro, nicméné dobte se snesou i s fadou dalsich.
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Nastaveni pisma zajisti \setmathsfont (sady) [volby]{pismo}, kde sady urcuji, pro které sa-
dy znakd ma byt pismo pouzito. Jedna se o ¢arkami oddélovany seznam, jenz mize obsaho-
vat hodnoty Digits (Cislice), Latin (pismena) a Greek (feckd abeceda). Je tfeba si ovéfit, zda
vSechny prislusné znaky skutecné jsou v pismu obsazeny. Zejména pfitomnost Fectiny zdaleka
nebyva samozrejma.

Aby se vybrané pismo objevilo i ve vzpfimenych textech (napt. lim), je tfeba pfihodit jesté ptikaz
\setmathrm[volby]{pismo}. Pismo Alegreya ve vzorcich zajisti kombinace pfikazi:

\usepackage[MnSymbol]{mathspec}
\setmathsfont(Digits, Latin, Greek){Alegreya}
\setmathrm{Alegreya}

Obvykle budete chtit stejné pismo pro text i vzorce, balik mathspec proto nabizi vSeobjimajici
ptikaz \setallmainfonts(sady) [volby]{pismo}, ktery provede vSe potfebné — zavold trojici
pfikazll \setmainfont, \setmathsfonti\setmathrm.

Také balik unicode-math interné vyuziva fontspec a pfedd mu volby, které mu patfi. Nasta-
veni pisma pro vzorce je v ném dost jednoduché, zajisti je pfikaz \ setmathfont{pismo}. Ma-li
se tykat jen nékterych znakd, pfidejte volbu range, podrobnosti najdete v dokumentaci. Zaca-
tek dokumentu s vyuZzitim unicode-math vypada néjak takto:

\usepackage{unicode-math}
\setmainfont[Ligatures=TeX]{TeX Gyre Pagella}
\setmathfont{TeX Gyre Pagella Math}

Pisem, kterd obsahuji potfebné matematické znaky, je bohuzel velmi malo. Ukazky nékolika
z nich vidite na obrazku s.

<1 2 . = 1 2
Z — =  Latin Modern Math Z — = — AsanaMath
— 12 6 —n2 6
n=1 n=1

© 1 72 - 2

Z — = — TeX Gyre Pagella Math Z 1l_z XITS Math
n=1 nZ 6 n=1 n2 6

S 1
Z — =% TeX Gyre Termes Math

Obrazek 5: Pisma s matematickymi symboly pro balik unicode-math

22 Déleni slov

BETEX standardné sazi do bloku (tedy se zarovnanym levym i pravym okrajem). Zjednodusené
feCeno si cely odstavec srovnd do jednoho fadku, najde si v ném moznda mista pro rozdéleni
radka a vyzkousi razné jejich kombinace. Za nepodafena mista si udéluje pokuty, za zdafila
si naopak muze priznat odménu. Pro kazdou variantu vzdy spocita celkové hodnoceni odstavce
a na zavér pouzije tu alternativu, kterd dosdhla nejlepsiho vysledku.



Nejprve se pokusi najit vhodné feSeni, aniz by délil slova. Pokud se mu nepodafi vejit se do
urcitého limitu, zkusi to znovu, tentokrat s délenim. Provadi je automaticky a vyuziva vzory
pro dany jazyk, které mu nastavi balik polyglossia. Jako kazdy automat ale déla chyby.

Pokud dojde ke $patnému rozdéleni slova, mate nékolik moznosti, jak situaci napravit. Nejjed-
nodussi je doporucit vhodné rozdéleni pfimo na misté pfikazem \-. Tim fikite ,zde je vhodné
rozdélit slovo* a zaroven zakazujete jeho déleni kdekoli jinde. Slovo miiZe pochopitelné obsa-
hovat nékolik pfikaza \ -, které pak predstavuji jediné pfipustné alternativy pro rozdéleni.

]akmﬂe SIOVO Obsahuje pfﬂ(az \_) Jak\-mile slo\-vo ob\—sa\-hu\—je pFi\-kaz

Smi ]’e E{FEX rozdélit jenvtom mis_ \Cmd{_}, Smi Je \LaTeX\ I’OZ\-dé\—llt jen
té. v tom mis\-té.

Nedojde-li k rozdéleni, nema ptikaz zadny viditelny acinek. \ - je ve skutecnosti zkratkou svy-
carského noZiku pro déleni, jim? je p¥ikaz \discretionary{pied}{za}{bez}. Rik4, jak m4 da-
né misto vypadat bez rozdéleni a pokud zde k rozdéleni dojde, co ma byt pred nim (na konci
prvniho fadku) a co za nim (na zacatku dalsiho). Plny tvar se pouziva ve slovech, ktera pfi roz-
déleni méni tvar — naptiklad v némeckém Bettuch pfi rozdéleni pfibude jedno ,t“: Bett-tuch
(Bett\discretionary{-}{t}{}uch).

Pomoci \ - je vhodné napravovat mimotadnosti. Pokud se doty¢né slovo v textu opakuje ¢astéji,
je vhodnéjsi oznamit rozdélovacimu mechanismu obecnou vyjimku, kterd bude platit v celém
textu. K tomuto tcelu slouzi pfikaz \hyphenation. Uvedte jej v preambuli dokumentu a jako
argument zapiSte mezerami oddélovany seznam slov, v nichz pomlckami vyznacite pfipustna
mista pro rozdéleni.

Casty problém napiiklad byva s anglickymi slovy a jmény zaéinajicimi na ,ne“, coZ Eeskd pra-
vidla pojimaji jako negujici pfedponu, tedy velmi vhodné misto k rozdéleni. Déleni Ne-wton
ovSem neni to pravé ofechové, proto nasadte:

\hyphenation{New-ton Net-Wa-re}

Chcete-li zabranit rozdéleni konkrétniho slova, sdhnéte po konstrukci \mbox{slovo}. ETEX
si parametr \mbox vysazi pfedem a vlozi pak do fadku jako celek, s nimz uz nelze jakkoli mani-
pulovat. Pokud byste chtéli déleni slov plosné omezit, zvyste pokutu za déleni slov nastavenim
parametru \hyphenpenalty. Jeho implicitni hodnotou je 50, zvySenim se zhorsi skore rozdé-
lenych radka a BTEX se jim bude snazit vyhybat. O Gplné potlaceni se postara:

\hyphenpenalty=10000

protoZe hodnota 10000 v TgXu plati jako nekoneéno.

23 Radkovy zlom a odstavec

Nejvhodnéjsimi misty pro rozdéleni fadku jsou samozfejmé mezery mezi slovy. AZ na vyjimky.
Chcete-li vlozit mezeru, ve které je zakdzano rozdélit fadek, zapiste do zdrojového kddu misto
ni znak ~, ktery mezeru doprovodi pokutou 10000 za pfipadné rozd€leni.



Ne vzdy to pomuze. Problémem je ono nekone¢no s hodnotou 10000 — jakmile celkové skore
radku pfekroci tento limit, je TgXu jedno o kolik. 10 050 je pro néj stejné $patné jako 100 000, obé
hodnotyjsou nekonecné. Pokud se nepodafi najit Zddnou variantu, kterd by skoncila vysledkem
radku pod 10000, TgX nad nim zlomi hal a odstavec optimalizuje podle ostatnich. Maze se pak
stat, ze fadek rozdéli i v misté, kde jste to explicitné zakazali, a zddna pokuta jej neodradi.

V takovém pripadeé je zahodno si vzpomenout, Ze kromé bice existuje i cukr a néjaka mista pro
rozdéleni naopak doporucit. Slouzi k tomu ptikaz \linebreak, ktery do mista svého vysky-
tu vlozi naopak odmeénu za rozdéleni. MiZete mu predat nepovinny parametr vyjadfujici silu
vaseho doporuceni. Hodnotou je celé ¢islo v rozsahu od 0 do 4. Nula znamena jemné doporu-
Ceni, zatimco 4 (coz je implicitni hodnota) motivuje sizeci algoritmus tak silné, Ze je rozdéleni
v podstaté jisté. Je to vidét na nasledujicim prikladu, kde je prvni fadek extrémné roztazen:

Zde je dobré misto @ Zde je dobré misto\linebreak[4]
pro rozd€leni fadku. pro rozdéleni Fadku.

Hodnota 3 mi pfipada dostatecné silnd, ale nezptsobuje extrémy, jaké zde vidite. Existuje i pro-
tipdl, pfikaz \nolinebreak, ktery rozdéleni fadku v daném misté naopak nedoporucuje. Také
on ma nepovinny argument, ktery se pouziva stejné jako u \linebreak.

Jinou cestou ke zlomeni fadku je pfikaz \\. Na rozdil od \linebreak ovSem rezignuje na za-
rovnani pravého okraje — fika, Ze radek zde kon¢i a ma byt vysazen ve své prirozené Sifce:

Radek kon&i\\
aniz by se \TeX\ snazil
zarovnat jeho pravy okraj.

Radek konéi
aniz by se TgX snazil zarovnat jeho pravy okraj.

Synonymem \\ je \newline. Na rozdil od néj ale \\ nabizi nékolik dopliika. Jednak ma nepo-
vinny argument udavajici svislou mezeru, kterd se ma pridat mezi tento a nasledujici fadek:

Radek kon¢ci Radek kon&i\\[6pt]
a \TeX\ pod néj prida svislou

a TgX pod néj prida svislou mezeru dané veli- ] . .
mezeru dané velikosti.

kosti.

A konec¢né varianta \\* zakazuje za ukoncenym fadkem ukoncit stranku. Musi byt na stejné
strance s fadkem nasledujicim. Také této varianté pfikazu muzete pfidat svislou mezeru.

Ne pokazdé se podafi najit vhodny fadkovy zlom. Velikost mezer se pohybuje jen v ur¢itém
rozmezi, slova nelze délit kdekoli, obcas se vyskytnou delsi nedélitelné bloky a také pruznost
ptipadnych dalsich prvkd fadku miva své limity. Pokud se nepodafi najit zptsob, jak dodrzet
omezeni a zaroven pozadovanou $ifku Fadku, nabizi ETgX dvé alternativy:

« Podle implicitniho chovani dodrzi meze pruznosti a porusi pravy okraj — inkriminova-
ny fadek bude delsi. V protokolu o pfekladu je to doprovazeno upozornénim ,Overfull
\hbox“. Pokud v pfikazu \documentclass pouzijete volbu draft, pfida se na konec ta-
kového fadku vyrazny ¢erny obdélnik, aby upozornil na problém. Toto chovani lze pfi-
padné vyvolat pfikazem \ fussy.

« Druhoumoznostije, Ze bude dodrZzen pravy okraj za cenu nadmeérného roztazeni mezer
a vytvoreni fidkého fadku (jeden takovy jste vidéli v prvnim prikladu této ¢asti). V pro-



tokolu se objevi upozornéni na ,Undrefull \hbox“. Pro béZnou praxi mi tento pristup
pfipada jako vhodnéjsi. Je tfeba jej ovSem rucné aktivovat, coz zajisti pfikaz \sloppy
v preambuli dokumentu. Existuje také prostfedi sloppypar, které v tomto rezimu vysa-
z1 svuj obsah.

Standardné KIEX vodorovné odsazuje zacatek prvniho fadku a nevynechava zadnou svislou
mezeru mezi odstavci. Zabranit vodorovnému odsazeni jednoho konkrétniho odstavce Ize vlo-
Zenim ptikazu \noindent na jeho zacatek (nebo je naopak pomoci \indent vynutit).

Plosné muzete vzhled odstavct ovlivnit pomoci rozméra \parskip (svisld mezera mezi nimi)
a \parindent (vodorovna mezera na zac¢atku prvniho fadku). Davate-li jako j& prednost svis-
lému oddélovani odstaved, pouzijte jednoduse balik parskip, ktery vSe nastavi:

\usepackage{parskip}

Jestlize mate chut na hratky s fadkovanim, sdhnéte po baliku setspace. Nabizi trojici pFi-
kazt \singlespacing, \onehalfspacing a \doublespacing, jejichZ pouzitim v preambu-
li nastavite v dokumentu fadkovani 1, 1,5 nebo 2. Kromé nich mate k dispozici i prostredi
singlespace, onehalfspace adoublespace, kterd dané fadkovani nastavi lokalné. Pro jem-
néjsi odstupnovani pouzijte:

\setstretch{1.2}

24 Strankovy zlom

Sazba stranek pouZziva jednodussi pristup. Na rozdil od fadka v odstavci se u stranek TgX ne-
snazio globalni optimum. Jakmile ma dostatek materialu na stranku, najde nejvhodnéjsi misto
pro jeji zlom (opét na principu pokut/odmén), pouZzije je a pusti se do dalsi stranky. Nedokaze
dohlédnout, ze kdyby aktualni stranku lehce zhorsil, pfistich pét mu vyjde mnohem lépe.

Strankovy zlom lze ovliviiovat pfikazy \pagebreak a \nopagebreak. Jejich viznam i pouziti se
podobd vyse zminénému \ linebreak. Také \\ (resp. \newline) ma svou strankovou analogii:
ptikaz \newpage, ktery okamzité zahdji novou stranku.

Sofistikovanéjsi nadstavbou \newpage je dvojice prikazii \clearpage a \cleardoublepage,
které také znamenaji pfechod na novou stranku (v pfipadé \cleardoublepage novou lichou
stranku), ovSem jesté predtim vysazeji vSechen dosud odkladany plovouci materidl (figure
a table). Interné je vola napriklad pfikaz \chapter, aby se obrazky ¢i tabulky z predchozi ka-
pitoly nezavlékaly do dalsi.

Algoritmus strankového zlomu nedokize posoudit stranku v globalnim kontextu, autor to ale
zvladne a muze stroj k lepsimu feseni postréit. K tomu lze vyuzit \enlargethispage{rozmeér},
kterym prictete zadany rozmér k vysce zrcadla (textové oblasti) aktualni stranky. Diky tomu na
ni Ize pfesunout jeden fadek z nasledujici stranky ¢i naopak jeden, dva fadky odlozit na dalsi.
Utinek se tyka vzdy té stranky, na niZ se pfikaz ocitne. Chcete-li ji zkrétit o Fadek, Ize vyuZit
hodnotu \baselineskip obsahujici rozte¢ tcafi:

51



52

\enlargethispage{-\baselineskip}

Povazuje se za nevhodné, aby na strance zbyl jen pocatecni fadek odstavce (tzv. sirotek) nebo
na dalsi stranku pretekl jen jeho posledni fadek (vdova). TgX si za tyto prohfesky udéli pokutu,

jejiz implicitni vyse ale nezabrani jejich obCasnému vyskytu. Je vhodné nastavit v preambuli
hodnoty \clubpenalty a \widowpenalty na ,nekonec¢nych“ 10 00o0.

Implicitné se BTgX snazi dodrzovat jednotnou vysku stranky — roztahuje ¢i stlacuje svislé me-
zery tak, aby vyplnil veskeré dostupné misto. Obcas to muze vést k nepékné fidkym strankam,
napftiklad kdyz byl odstavec odloZen az na dalsi stranku, aby nevznikl sirotek. Pouzijete-liv pre-
ambuli ptikaz \raggedbottom, BIgX rezignuje na zarovnani dolnich okraju a sdzi stranky v je-
jich pfirozené vysce. Obvykle proto pfed zahdjenim dokumentu nasazuji:

\clubpenalty=10000
\widowpenalty=10000
\raggedbottom

25 Usporadani stranky

Vlastni text byva doplnén rtiznymi orienta¢nimi prvky, jako je ¢islo stranky, nazev aktualni ka-
pitoly a podobné. Rozhoduje o nich pfikaz \pagestyle, jehoZ argumentem je strankovy styl
podle tabulky 17. Implicitni je plain. Zména plati trvale, pocinaje aktudlni strankou. Chcete-
-li zménit styl jen pro aktudlni stranku, pouZijte \thispagestyle, jehoz argumentem je opét
jeden ze styll. U nasledujici stranky se vrati zpét styl platny pfed pouzitim ptikazu.

plain ¢islo stranky dole uprostfed
empty nikde nic
headings ¢islo stranky a jméno ¢asti nahote

myheadings jako pfedchozi, ale obsah ridite sami

Tabulka 17: Styly pro pfikaz \pagestyle

Pouzijete-li styl myheadings, obsah zahlavi ovladate ru¢né pomoci ptrikazi \markboth{levé
zahlavi} {pravé zahlavi}, ktery nastavi oddélené levé a pravé zahlavi pfi oboustranném tisku,
a \markright{pravé zahlavi}, jimz nastavite pouze pravé zahlavi.

Pokud se chcete opravdu vyradit, sahnéte po baliku fancyhdr, ktery definuje styl stranky
fancy. V ném maji zahlavi i zapati po tfech castech (leva L, stfed C a prava R) a ty se rozlisuji
na lichych (0) a sudych (E) strankach (pfi jednostranném tisku jsou v§echny stranky formato-
vany jako liché). K jejich nastaveni slouzi ptikazy \fancyfoot a \fancyhead s nepovinnym
argumentem, ktery urcuje prvky zahlavi/zapati, a povinnym obsahem, jenz chcete pfiradit.
Napriklad styl stranek tohoto textu vnikl nasledovné:

\usepackage{fancyhdr}
\pagestyle{fancy}



% zrusit implicitni obsah a ¢aru pod zahlavim
\fancyhead{}
\renewcommand{\headrulewidth}{0@pt}

% C¢islo stranky (\thepage) na venkovni okraje -

% vpravo na lichych strankach, vlevo na sudych
\fancyfoot{}

\fancyfoot[RO, LE]{\textbf{\color{black!50}\thepage}}

%vystrcéit Cislo stranky mimo hranice textu
\fancyfootoffset{3em}

Pokud chcete v zahlavi ¢i zapati pracovat s nazvy casti textu, miZete vyuzit standardni prikazy
ETpXu \leftmark a \rightmark, v nichz je vZdy to, co by ETgX sizel na levou/pravou strnu pfi
stylu headings.

arabic arabské ¢islice (3)

roman  Fimské éislice minuskami (iii)
Roman  rimské ¢islice verzalkami (III)
alph pismena — minusky (c)

Alph pismena - verzalky (C)

Tabulka 18: Styly cislovani pro pfikaz \pagenumbering

Se strankovym stylem souvisi i styl ¢islovani stranek, tedy jak maji vypadat jejich ¢isla. Ten Ize
stanovit pfikazem \pagenumbering{styl}, kde styl muze mit jednu z hodnot uvedenych v ta-
bulce 18. Vedlejsim efektem zmény stylu ¢islovani je reset ¢itace stranek — po zméné stylu se
zacind vzdy od jednicky. To odpovida konvencim americké typografie, z jejihoz prostfedi ETEX
pochazi. Zde se tvodni obsah, pfedmluva a pfipadné dalsi ¢asti ¢isluji samostatné malymi fim-
skymi ¢islicemi, zatimco stranky vlastniho dokumentu jsou ¢islovany arabsky od jednicky.

Kdybyste si chtéli nastavit ¢islo stranky sami, jednd se o bézny ¢ita¢ (vice v kapitole 28 na stra-
né 58) jménem page. Jeho hodnotu Ize zménit prikazem \setcounter{page}{hodnota}.

Mohli byste potfebovat cislovat stranky nikoli prabézné, ale v ramci kapitol. O to se postard
balik chappg.

Vyznamny dopad na podobu stranky maji rozméry jejich jednotlivych ¢asti. KIgX md pro jejich
ovladani skupinu délkovych parametrd, viz obrazek 7 na strané 60. Nejjednodussi ale je pouzit
balik geometry.

vvvvv

obrazek 6. Obvykle se nastavuji pfi vlozeni baliku, napfiklad:

\usepackage[a4paper, twoside, inner=2cm, outer=3cm, lines=40]{geometry}

Ma-li se rozlozeni stranky v ¢asti dokumentu lisit, mtizete je uvnitf dokumentu zmeénit ptika-
zem \newgeometry{parametry}. Zméni parametry sazby pocinaje strankou, na které se vyskytl.
K vychozi podobé stranek se vratite pomoci \restoregeometry.
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paperheight

paperwidth

top

headsep

footskip

bottom

Obrazek 6: Vybrané parametry baliku geometry




26 Boxy

Kdyz se zacnete hloubéji zajimat o zplsob, kterym TgX sdzi, dfive ¢i pozdéji narazite na pojem
box. Z pohledu TgXu je boxem prakticky vSe — pocinaje jednotlivymi pismeny a celou strankou
konce. Béhem své c¢innosti postupné sklada z existujicich boxa slozitéjsi a slozitéjsi, az se do-
pracuje ke strance. Skladani muze probihat jak ve vodorovném (slova ze znaka, fadky ze slov
a mezer), tak ve svislém sméru (stranka z fadka a svislych mezer).

Pokud chcete, miZete si box vytvofit sami. Vodorovneé skladany vznikne jednim z pfikaz:

\mbox {fext}
\makebox [$ika] [ zarovnani] {text}

\mbox je jednodussi — vysazi svij obsah jako vodorovny box, jehoz $ifku ur¢i automaticky podle
obsahu. Naproti tomu v pfipadé \makebox si mizZete porucit jak celkovou sitku boxu, tak za-
rovnani jeho obsahu. Implicitné se centruje, pismenem 1 nafidite zarovnani doleva, r doprava
a s roztazeni na celou sifku.

Podobné se chovaji prikazy \ fbox a \ framebox, které navic kolem boxu vykresli raimecek:

raz dva
tFi Etyfi \fbox{raz dva}\\
\framebox[5cm]{tFi CtyFi}\\
pét Sest \framebox[5cm][1]{pét Sest}\\
\framebox[5cm][r]{sedm osm}\\
sedm osm \framebox[5cm][s]{devét deset}
devét deset

Si¥ku ¢ary Ize ovlivnit parametrem \ fboxrule ajeji odstup od obsahu boxu pomoci \ fboxsep.
V preambuli tohoto dokumentu jsem nastavil:

\setlength{\fboxrule}{0.75pt}
\setlength{\fboxsep}{6pt}

Sestaveny box je z pohledu TgXu monolit — jakmile jednou vnikne, uz se nezméni. PouZzijete-
-li uvnitf odstavce \mbox, jeho obsah vytvori box a ten se pak jako celek bude ti¢astnit Fadkové
sazby. Tim se d4 na jedné strané zabranit fadkovému zlomu uvnitf \mbox (box vznikne jesté
pfed hledanim vhodnych mist pro fadkovy zlom), ale na druhé strané pfipadné mezery uvnitf
nebudou pracovat a mohou mit jinou §ifku, nez bézZné mezery na radku, coz ptisobi dost rusiveé:

Mezera v boxu si | Mezera \mbox{v boxu} si\linebreak
zachova svou velikost. zachova svou velikost.

Prikaz \raisebox{posun}[vyska] [ hloubka]{text} posune vodorovny box nahoru ¢i dola. Va-
Ci textu se chova podobné jako \mbox: vysazi jej v pfirozené $ifce, ovSem nasledné jej zdvihne
o urCeny posun nad acari fadku. Posun muze samoztejmé byt i zdporny. Bez volitelnych para-
metrQ urci vysku a hloubku automaticky podle velikosti posunuti a rozméra pavodniho boxu.
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To miize narusit fadkové rozestupy, takze mate moznost vysku a hloubku vysledné konstrukce
predepsat ruc¢né.

Jedno slovo ZdVlhnu. Jedno slovo \raisebox{lex}{zdvihnu}.

K vytvoreni svislého boxu lze pouzit bud pfikaz \parbox, nebo prostfedi minipage. Jejich a¢i-
nek je podobny, lisi se jen zptisob pouziti:
\parbox|[zarovnani] {sivka} {text}

VIV

\begin{minipage}[zarovnani] {sitka}text\end{minipage}

V obou pripadech bude text sizen standardnim algoritmem pro zlom odstavct, ovSem s vimi
definovanou $ivkou, ktera je v obou pripadech povinnym argumentem. Neexistuje pro ni Zadny
automaticky vypocet, musite ji uvést. Vysledny box je soucasti aktualniho radku. Pomoci za-
rovnani lze stanovit, zda ma byt vci okolnimu fadku zarovnan jeho horni (t) nebo spodni (b)
okraj, implicitné je centrovan.

par slov Dame si
Dame si do boxu. \parbox[b]{3.2em}{par slov do boxu}.

V obou ptipadech lze za zarovnani pridat jesté dva volitelné parametry, které urci cilovou vysku
boxu a svislé zarovnani obsahu v ném (hodnoty t, b, ¢ nebo s).

27 Definice vlastnich prikaza a prostredi

Hlavni pfednosti BTgXu je, Ze klicové prvky sazby definuje logicky, nikoli vizuilné. Ve zdro-
jovém textu pfikazem \chapter oznamite, Ze zde zacina kapitola s danym nazvem. Podobné
prostfedim itemize oznacite seznam s odrazkami a pfikazy \item jeho polozky. Co tato in-
formace znamena, jak ma vypadat nadpis kapitoly ¢i seznam s odrazkami a co v§echno se ma
provést, to vse je definovano nékde stranou.

Tento pristup je koncep¢ni a umoznuje autorovi textu soustredit se na podstatné véci. Druhou
jeho velkouvyhodou je flexibilita. Pokud se rozhodnete zménit vzhled nékteré konstrukee, staci
upravit definici daného pfikazu a zména se promitne do celého dokumentu.

Je velmi rozumné postupovat stejné i u vlastnich textt a pfipravit si pfikazy pro specifické prv-
ky, které se v nich vyskytuji. Napriklad v tomto textu hojné cituji pfikazy. Pfipravil jsem si pro
né prikaz \cmd, kterému v argumentu pfedim jméno pfikazu a on se postara o vSe potfebné:

Prikazem \newcommand lze definovat vlastni = Pfikazem \cmd{newcommand} lze
prikazy. definovat vlastni prikazy.

K vytvorfeni nového ptikazu slouzi pfikaz \newcommand. M4 dva povinné argumenty: jméno
definovaného pfikazu (véetné tvodniho \) ajeho vyznam. Kdykoli pozdéji pouzijete definovany
pitkaz, bude jeho vyskyt v textu nahrazen vyznamem podle definice. Reknéme, Ze bych si chtél
definovat zkratku \ps pro své jméno a prijmeni:

\newcommand{\ps}{Pavel Satrapa}



Mohu samozfejmé ptidat formatovani a obecné jakékoli prikazy podle libosti. K jejich inter-
pretaci dojde v okamziku, kdy je pfikaz pouzit, nikoli béhem jeho definice:

\newcommand{\stranka}{\emph{jsme na

Jsme na strane 57 strané \thepage}} \stranka

Ve vétsiné pripadu ale potfebujete prikazu pfedavat parametry. Pak se tvar jeho definice rozsifi
o nepovinny argument udavajici pocet parametri. Plny tvar tedy vypada nasledovné:

\newcommand{\jméno} [ pocet parametrii ] {vyznam}

Pouziti parametri je jednoduché - jsou identifikovany poradovymi ¢isly od jednicky a kamkoli
do vyznamu chcete vlozit hodnotu n-tého parametru, nasad'te #n. P¥i volani pfikazu pak kazdy
parametr uzavtete do slozenych zavorek.

Pfikaz \uv uzavirajici svilj argument do uvozovek by se definoval takto:

\newcommand{\uv}[1]{,#1“}

O chlup slozitéjsi by byl \kontakt, ktery ma vysazet kontaktni informace — jméno a za nim ad-
resuv zavorce a kurzivou. Jeho prvnim parametrem je jméno, druhym adresa pro elektronickou
postu:

\newcommand{\kontakt}[2]{#1 (\emph{#2})}
A pouziti:\\
\kontakt{Jilji Husty}{Jilji.Husty@tul.cz}

A pouZziti:
Jilji Husty (Jilji. Husty@tul.cz)

\newcommand kontroluje, zda je poZadované jméno pfikazu dosud volné. NemiZe se stat, Ze
byste nedopatfenim predefinovali jiZ existujici pfikaz. Pokud je toto vasim cilem, sahnéte po
\renewcommand, kterym zménite vyznam jiz existujiciho pfikazu.

Analogicky lze definovat vlastni prostredi. K tomuto tcelu slouzi ptikaz \newenvironment
(resp. \renewenvironment):

\newenvironment{jméno}{zahdajeni} {ukonceni}

Zahajeni a ukonceni obsahuje pfikazy, které se maji provést v okamziku, kdy prostfedi zacinad
akondci. Pokud byste napriklad psali ucebnici a chtéli vizualné oddélit priklady od okolniho tex-
tu, mohli byste si zavést nasledujici prostfedi priklad:

\newenvironment{priklad}

RTI v v vr begi t textbf{Priklad:
Toto je néjaky delsi text pred pfi- {\begin{quotej\textbf{Priklad:}}

{\end{quote}}
kladem. L . y .
viklad d 3 Toto je néjaky delSi text pred prikladem.
Prltaszz e mame \begin{priklad}
tegtprﬂdadu. A zde mame text prikladu.
Pokracuje bézny text. \end{priklad}

Pokracuje bézny text.
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28 Citace a délky

Vedle vlastnich pfikazi si mizete definovat i dalsi konstrukce, které 1ze vhodneé vyuzit. Patfi
mezi né ¢itace, které slouzi k poc¢itani kust, jak ostatné napovida jejich nazev. Existuje nékolik
standardnich ¢itact definovanych pfimo jako soucast KTgXu, napriklad page, ktery obsahuje
aktualni Cislo stranky. Své Citace maji také jednotlivé trovné ¢islovanych seznamu, kapitoly,
obrazky, tabulky a dalsi konstrukce.

Chcete-li si definovat vlastni, pouZijte pfikaz \newcounter{jméno}. Soucasti definice maize
byt i navazani nového ¢itace na jiz existujici nadfizeny Citac, které zpusobi, Ze pfi posunu nad-
fizeného bude tento Citac resetovan. Diky tomu lze naptiklad obrazky Cislovat v ramci kapitol —
v nové kapitole se obrazky zacinaji ¢islovat znovu od jednicky. Jméno nadfizeného ¢itace se pfi-
dava na konec pfikazu jako nepovinny parametr: \newcounter {jméno} [ nadrizeny].

Jednoduché nastaveni konkrétni hodnoty zajisti pfikaz \setcounter{citac} {hodnota}. O pfi-
Cteni celého Cisla k aktualni hodnoté se postara \addtocounter{¢itac} {hodnota}.

Nejzajimavéjsi moznost pro zménu hodnoty predstavuje dvojice prikazi \stepcounter{¢itac}
a \refstepcounter{citac}. Maji spolecny zaklad: zvétsi hodnotu daného citace o jednicku
aresetuji na nulu vSechny jeho podfizené. \refstepcounter navic ucini dany ¢itac¢ aktudlnim
pro odkazy vytvarené ptikazem \ref. Pokud za pfikazem \refstepcounter definujete navesti
ptikazem \label a odnékud se na né odkizete pomoci \ ref, vysaziprikaz \ ref hodnotu ¢itace
(po zvétseni). Timto zpiisobem muzete napfiklad ¢islovat priklady nebo cviceni v dokumentu
a nasledné se na né z textu odkazovat.

Kdyz potfebujete vysazet aktualni hodnotu ¢itace, pouzijte \ thecitac, kde ¢itac je jméno citace,
ktery chcete zobrazit. Pfiklad jste vidéli v kapitole 25 na strané 52, kde jsem do zapati vkladal
Cislo stranky pomoci \ thepage.

Jako ukizku rozvinu vyse definované prostredi pro pfiklady o automatické ¢islovani. Na ¢isla
ptikladd zavedu novy ¢itac priklad. Hodlam je ¢islovat v ramci sekei, proto jej u¢inim podri-
zenym Citace section obsahujiciho ¢islo aktualni sekce. Zahajujici sekvence pfikazi prostredi
prikaz zvétsijeho aktualni hodnotu pomoci \refstepcounter a nasledné vysazi ¢islo sekce
a ¢islo pfikladu v ni oddélené teckou, tedy \thesection.\thepriklad:

\newcounter{priklad}[section]
\newenvironment{priklad}

{\begin{quote}
Toto je néjaky delsi text pred pfi- \refstepcounter{priklad}
kladem. \textbf{Pfiklad \thesection.\thepriklad:}}
Pfiklad 28.1: A zde {\end{quote}}
méme text piikladu. Toto je néjaky delSi text pfed pfikladem.
\begin{priklad}
A zde mame text prikladu.
\end{priklad}

Jestlize Citace uchovavaji cela Cisla, prostfednictvim délek lze ukladat a ménit adaje o rozmé-
rech. ETEX obsahuje celou fadu délkovych parametrii, ovSem pro své konstrukcee si samozfejmeé
muZete vytvorit vlastni. Pouzijte pfikaz \newlength{\jméno}. VSimnéte si zpétného lomitka
pfed jménem — na rozdil od ¢itact se délky chovaji podobné jako pfikazy.



Hodnotu délkového registru nastavite prikazem \setlength{\jméno}{rozmeér} a zménite ji
pomoci \addtolength{\jméno}{rozmér}. Zajimavou variantu nastaveni rozméru predstavu-
je pfikaz \settowidth{\jméno}{text}, ktery si interné vysazi text, zméfi jeho $irku a tu ulozi
do délky \jméno. Podobné funguji i pfikazy \settoheight a \settodepth, jez do délky ulo-
zi vysku, resp. hloubku textu. Pouzit ji muzete ve tvaru \jméno vSude, kde je ocekavan délkovy
adaj:

raz dva \newlength{\delka}
\setlength{\delka}{1cm}
raz\hspace{\delka}dva\\[\delka]

raz dva raz\hspace{2\delka}dva

Ma-li byt délkovy tdaj pruzny, uvedte, o jakou vzdalenost jej Ize roztahnout (plus) a o kolik

naopak stlacit (ninus). Pokud néktera z téchto hodnot ma byt nekonecnd, uvedte jako jeji jed-

notku fil, fillnebo filll podle stupné nekonecnosti. Délku o pfirozené velikosti 12 pt, roz-

tazitelnou o dalsi 4 pt a stlacitelnou o 2 pt pfifadite pomoci:

\setlength{\delka}{12pt plus 4pt minus 2pt}

Skupina preddefinovanych délek urcuje rozméry jednotlivych ¢asti stranky. Jejich nidzorny pfe-
hled vidite na obrazku 7. Celou strankou Ize snadno posunovat zménou \hoffset a \voffset,
jez urcuji polohu dvou zakladnich os, od kterych jsou odvozeny ostatni délky. K hodnotam
\hoffset a \voffset se interné pficitd jeden palec. Chcete-li mit vodorovnou osu 1 cm pod
hornim okrajem stranky, nastavte:

\setlength{\voffset}{-1.54cm}

Vsechny strankové rozmeéry jsou inicializovany na zac¢atku zpracovani podle tfidy dokumentu
arozmérl papiru. V preambuli je nasledné mtizete zménit podle libosti. Pokud byste se s nimi
nechtéli mofit jednotlivé, sdhnéte po baliku geometry (viz obrazek 6 na strané 54).

29 Vkladani souboru

Texty vétsiho rozsahu je rozumné rozlozit do nékolika soubort, autorovi to uleh¢i orientaci
ve zdrojovém textu. BIEX pro tento Gcel nabizi dvé konstrukce. Tou jednodussi z nich je pri-
kaz \input{soubor}, ktery prosté do mista svého vyskytu vlozi obsah souboru. Vkladany soubor
muzZe mit libovolnou pfiponu a kromé jeho vloZeni se neprovadéji zadné dalsi kroky. Tato kon-
strukee se hodi zejména pro mensi ¢asti, pomoci \input lze vkladat i definice v preambuli.

Sofistikovanéjsi je \include{soubor}, ktery je vhodny zejména pro celé kapitoly ¢i vetsi casti
textu. Také vlozi obsah souboru do mista svého vyskytu, ovSem pfed nim a po ném odstrankuje
(provede \clearpage). Vkladany soubor musi mit pfiponu .tex, kteroulze vargumentu prikazu
vynechat. Hlavni vyhodou \include je, Ze pomoci pfikazu \includeonly{seznam casti} lze
fidit, které soubory budou vlozeny. Jakmile se ve zdrojovém textu vyskytne, budou vloZeny jen
ty soubory, které ma ve svém seznamu (je odd€lovan carkami).
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\paperheight

\paperwidth

\voffset +1in

\hof

fset +1in

I\topmargin

\headsep

\footskip

Obrazek 7: Rozméry na strance




Tim lze podstatné urychlit preklad rozsahlé publikace — lze se soustfedit jen na kapitolu, na
které momentalné pracujete, a ostatni viibec nepfekladat. Kompletni publikaci pak kdykoli vy-
sazite odstranénim (Ci lépe zakomentovanim) pfikazu \includeonly.

I kdyz pouzijete \includeonly, fada konstrukeci ETgXu se chovd, jako by text byl kompletni.
VloZené ¢asti maji spravna ¢isla stranek, obsah je tplny, funguji i odkazy do momentalné ne-
vlozenych casti. Divodem je, Ze pro kazdy soubor vloZeny pfikazem \include si ETgX vytva-
f1 pracovni soubor stejného jména s pfiponou .aux, do kterého si poznamenava klicové infor-
mace o ném — zacatky ¢asti, navésti pro odkazy a podobné. Jestlize soubor neni na zikladé
\includeonly vloZen, nacte alespon odpovidajici .aux a diky nému se dozvi vSe podstatné.

Soubor .aux bude pochopitelné aktualizovan az pfi pfistim prekladu pfislu§né ¢asti. Neni-li
momentalné vloZena, soubor se neméni a informace z néj nemusi odpovidat aktudlnimu stavu,
pokud doslo napfiklad k posunu strankovani.

U rozsdhlejsich publikaci rozhodné doporucuji ulozit kazdou kapitolu do samostatného sou-
boru a télo hlavniho dokumentu minimalizovat:

%\includeonly{zaklady}
\begin{document}

\include{uvod}
\include{instalace}

\include{zaklady}

\end{document}

30 Sazbadosloupci

Nékteré typy publikaci byvaji uspofddany do
sloupcti. Typickym pfikladem jsou noviny
a Casopisy, ale potkate i dvousloupcové sbor-
niky. V ETgXu ma tento zpusob sazby na
starosti rozsifujici balik multicol. Definuje
prostfedi multicols, které sviij obsah vysazi
do nékolika sloupcti. Jejich pocet je povinnym
argumentem prostfedi.

Algoritmus se chova inteligentné, snazi se vy-
rovnavat vysky sloupct a bez problémi se vy-
porada i s prechodem na dalsi stranku, kte-
ry vidite zrovna tady — prostredi zacalo hned

\usepackage{multicol}
\setlength{\columnsep}{18pt}
\setlength{\columnseprule}{0.75pt}

za nadpisem Casti a kon¢i az pred ukazkou
kédu. Pokud byste chtéli explicitné ukoncit
aktualni sloupec a zahgjit dalsi, mate k dispo-
zici pfikaz \columnbreak.

Nékolika parametry lze ovliviiovat vzhled vi-
cesloupcového textu. Patfi mezi né prede-
v§im délky \columnsep pro §itku mezery
mezi sloupci a \columnseprule, coz je Sif-
ka oddélujici ¢ary mezi nimi. Jeji barvu urcite
prikazem \columnseprulecolor. Zahajeni
této sekce bylo vysazeno nasledujicim zdrojo-
vym kédem:

\renewcommand{\columnseprulecolor}{\color{black!30}}
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\begin{multicols}{2}
Nékteré typy publikaci ........ ndsledujicim zplGsobem:
\end{multicols}

Méjte na paméti, ze kratky fadek velmi omezuje moznosti sazby. Obsahuje malo materialu pro
vyrovnani pravého okraje, coz ¢asto vede k nedokonalostem. Proto to s poctem sloupct nepre-
hanéjte, na strance velikosti A4 jen vzacné dopadnou dobfte vice nez dva sloupce.

31 Obtékané obrazky a tabulky

Obrazky a tabulky jsou obvykle sazeny v prostfedi figure a table, které vzdy prerusi tok textu.
Jsou-lijejich rozméry malé, mtze vysledek piisobit nepatfi¢né. V takovém pfipadé by bylo lepsi,
aby text obtékal kolem.

Standardni ETgX takové chovani nenabizi, ale Ize je doplnit balikem

wrapfig. Definuje dvé nova prosttredi:wrapfigure pro obtékané ob- 1 L doleva

razky a wraptable pro tabulky. Svymi vlastnostmi se shoduji, proto r R doprava

se budu vénovat jen druhému z nich. Prowrapfigure plati totéz. i I vnitfni okraj
0

Prostfedi ma Ctyfi parametry, z toho dva nepovinné a dva povinné. 0 vnéjsi okraj

Musi byt uvedeny v nasledujicim poradi: Tabulka 19: Umisténi
\begin{wraptable}[7adki]{umisténi} [ presah]{sivka}

Nepovinny pocet fadki udava, kolik fadkt ma kolem materidlu ob-

tékat. Obvykle se vynechava a pocet radka je uréen automaticky. Umisténi je jedno z pismen
podle tabulky 19. Urcuje, na kterou stranu ma byt obtékany material umistén. Pomoci presahu
Ize nafidit, o kolik ma obtékany prvek pfesahovat okraj stranky. A kone¢né povinna $ivka ur-
Cuje sitku obtékaného prostfedi. Zadate-li hodnotu @pt, méla by se urcit automaticky podle
prirozené $ifky svého obsahu, ale spolehnout se na to Gplné neda.

Uvnitf prostfedi wraptable lze pouzivat stejné konstrukce, jako v béZném table. VSimnéte
si, Ze ¢islovani nadpisu generovaného ptikazem \caption plynule navazuje na ¢islovani ,oby-
Cejnych” tabulek.

Obtékana tabulka 19 byla vytvorena nasledujicim zdrojovym kédem:

\begin{wraptable}{R}[3em]{4.5cm}
\begin{center}
\begin{tabular}{111}

\ff{l} & \ff{L} & doleva\\

\end{tabular}
\end{center}
\caption{Zarovnani}
\label{wrap-umisteni}
\end{wraptable}



Velikost pismene v umisténi rozhoduje o tom, zda prostredi bude plovouci. Mala pismena nafi-
zuji umistit obtékany prvek presné v misté, kde se vyskytuje ve zdrojovém textu, i kdyby to zna-
menalo prekroceni spodniho okraje stranky. Velké pismeno umoziuje odlozit obtékany mate-

ridl na pozdéji, pokud se na stavajici stranku nevejde.

Obtékana prostredi maji fadu omezeni, naptiklad se nemohou vyskytovat uvnitf seznamu ani
bezprostfedné pred ¢i za nimi. Podrobnosti se doctete v dokumentaci baliku. Stejné jako v pri-
padeé vicesloupcového textu dbejte na to, aby obtékajici fadky byly dostatecné Siroké a pokud
mozno obsahovalyjen bézny text, jinak se dockate nepfilis pohlednych vysledka. Secteno a pod-
trzeno: PouZivejte je radéji méné a dobfe si je hlidejte.

32 Otaceniazména velikosti

Vratim se jesté jednou k baliku graphicx z kapitoly o vkladani obrazka (strana 29). Vedle pfi-
kazt pro zatrazeni soubort v béznych grafickych formdtech nabizi i nastroje, jimiz lze zménit
velikost a orientaci ¢asti dokumentu.

Pro hratky s velikosti je k dispozici hned nékolik prostfedkd. Za zakladni lze povazovat ptikaz
\scalebox{vodorovné} [svisle] {text}, kde hodnoty vodorovné a svisle uréuji méritko pro zménu
velikosti ve vodorovném a svislém sméru. Druhé se obvykle vynechava, coz vede k pouZiti stej-
ného méfitka v obou smérech. Zadavaji se jako redlna cisla, kde 1 pfedstavuje pivodni velikost.

Zajimavych efektii1ze dosdhnout, pokud je nékterd z hodnot zadporna — dochazi pak k zrcadlo-
vému obraceni textu. Pro zjednoduseni balik zavadi pfikaz \reflectbox{text}, ktery zajisti
vodorovné zrcadleni a ve skutec¢nosti je zkratkou pro \scalebox{-1}[1]{text}.

/
velké Zrca.d].enl velké \scalebox{2}{Zrcadleni}\\
velké velké \scalebox{2}[-2]{Zrcadleni}

SLCYQ[EUT

N
Nechcete-li tpravu velikosti zadavat méfitkem, mate k dispozici alternativni pfikaz, kde zada-
vate cilovou velikost ve vodorovném a svislém sméru: \ resizebox{v-rozmér} {s-rozmér} {text}.
Vsimnéte si, Ze oba tidaje jsou povinné. Jeden z nich ale mtizete nahradit vykfi¢nikem, pokud
chcete, aby se dopocital automaticky a nedoslo k deformaci.

/ \resizebox{3cm}{!}{velky} a
Ve <yama1y \resizebox{!}{6pt}{maly}
Otoéenti svého obsahu zajisti \ rotatebox[volby] {iihel} {text}. Uhel otoéeni proti sméru hodi-
novych rucicek se zadava ve stupnich.

L Normalni,
N Ani E \rotatebox{90}{svisle} a
ormain, maﬁqmt‘u \rotatebox{180}{naruby}

Volbami Ize pfedevsim ovlivnit stfed otaceni. Standardné se box otaci kolem svého referencni-
ho bodu, ktery lezi na Gi¢afi. Proto se napis obraceny vzhiiru nohama ocitl pod fadkem. Stfed
otaceni urcite bud zjednodusené volbou origin, jejiz hodnotou jsou az dva ze znaki 1 (vlevo),
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r (vpravo), c (uprostred), t (nahote), b (dole) a B (na tc¢ari). Kromé toho lze stfed zvolit v libo-
volném misté pomoci x=délka, y=délka.

neniAaneu neni \rotatebox{180}{naruby}\\
jakoAanEu jako \rotatebox[origin=c]{180}{naruby}

33 Barva

Prace s barvou je dalsim prvkem, ktery lezi za hranicemi schopnosti pavodniho TgXu a ETgXu.
Podobné jako v pripadé vkladané grafiky velmi zilezi na schopnostech konkrétni implemen-
tace, nicméné ty nejbéznéjsi barvu podporuji a interni rozdily mezi nimi odstini balik xcolor
jednotnou sadou prikazu.

Prvni krok na cesté k obarveni dokumentu tedy zni:

\usepackage{xcolor}

Ve volbach baliku se muzZe objevit identifikace ovladace, kterou urcite konkrétni implementaci
(a v dasledku toho interni pfikazy pro fizeni barev). Pokud je takovy krok potfeba, je rozum-
néjsi nastavit v souboru color.cfg vychozi hodnotu pro cely systém. Konkrétni ovlada¢ uvedeny
v dokumentu komplikuje jeho pfenositelnost.

Dalsi zajimavou volbou muZe byt cilovy barevny model, do kterého se maji barvy prevadét. Im-
plicitné se zachovavaji barevné modely pouzitych barev. Balik jich podporuje celou fadu (rgb,
cmyk, gray, hsb, HTML a dalsi). Ma-li dokument sméfovat do tiskového stroje, doporucuji cmyk.

Zakladnim ptikazem pro zménu barvy textu je \color [model] {specifikace}, kde specifikace vy-
chazi z pouzitého barevného modelu. Ve vétsiné pfipadl se jednd o ¢arkami oddélovany seznam
hodnot od 0 do 1, které vyjadfuji intenzitu pfislusné barevné slozky. Vzhledem k v§udyptitom-
nosti webovych barev stoji za zminku model HTML, coZ je varianta rgb, ve které se ovSem misto
tri ¢isel od 0 do 1 uvadi Sestice Cislic v Sestnactkové soustave:

) e \color[HTML]{@05F@B0}Barevny text
Barevny text zajisti pfikaz \color... zajisti piikaz \cmd{color}\ldots
Zadavat barvy po slozkach neni zadna velka zabava, zejména pokud se opakuji. Je lepsi pou-
Zivat jména: \color {jméno}. Balik definuje n€kolik zakladnich jmen a volbami dvipsnames,
svgnames (jména z né€j zde pouzivim) nebo x11names k nim lze pfidat myriady dalSich. Nej-
zajimavéjsi ovSem je definovat si vlastni jména barev pomoci:

\definecolor{jméno}{model} {specifikace}

Pojmenovanou barvu lze navic nanést s ur¢itou hustotou — pfipojte za jméno vykficnik a ¢isel-
nou hodnotu v rozmezi od o do 100, kterd udava, kolik procent barvy se ma pouzit. Samotné
jméno barvy je vlastné zkratkou za barva!100. Takovych dvojic Ize uvést nékolik (oddé€luji se
opét vykri¢niky) a barvy tak michat:



\definecolor{oranz}{rgb}{1, 0.5, @}
\color{oranz}oranzova, \\
\color{oranz!50}jemna oranzova, \\
\color{oranz!50!black!50}temnad oranzova

Prikaz \color funguje jako prepinac. Zméni barvu textu, ktera plati az do dalsi zmény nebo
ukonceni aktudlni skupiny. Davate-li pfednost pfikazu s argumentem, pouZijte \textcolor,
ktery ma na konci navic jeden argument obsahujici text, na néjz ma byt barva uplatnéna.

Box s barevnym pozadim vytvorite pfikazem \colorbox. Jeho prvnim argumentem je barva
pozadi a druhym obsah boxu. Chcete-li navic pfidat barevny ramecek kolem, sdhnéte po:

\fcolorbox{barva ramecku} {barva pozadi} {obsah}
Barvy lze zadavat jmény nebo kombinaci [ model ] {specifikace} a pokud jsou obé ve stejném mo-
delu, stacijej uvést jen jednou.

Specidlnim pfipadem je pozadi celé stranky, které Ize zménit pomoci \pagecolor. Jedna se
o pfepinac, ktery zméni barvu stranek trvale, pocinaje aktualni strankou. Jeho acinek je glo-
balni a nelze jej omezit skupinou, musite jej zastavit pomoci \nopagecolor.

\pagecolor{LightSteelBlue!25}

druh)? \colorbox{teal}{\color{white}prvni}
\fcolorbox{teal}{white}{druhy}

Barvy se Casto pouzivaji v tabulkach. Tuto problematiku jsem popsal na strané 37.

34 Zdrojové kody

Dfive jsem se zminil, Ze pro sazbu zdrojovych kéda, konfigura¢nich ¢i datovych soubort se
obcas pouziva prostfedi verbatim. Pro Gpravu jeho vzhledu doporucuji balik fancyvrb, ktery
definuje nékolik prostfedi podobného charakteru a umoziuje definovat pro né pisma, barvy,
¢islovani radka, ramecky, popisky a dalsi prvky. Zavadi také prikaz \VerbatimInput, jimz lze
v tomto rezimu vloZit externi soubor. Nemusite proto ukazky kodu ¢i konfiguraci kopirovat do
dokumentu, mohou zustat v samostatnych souborech.

Nicméneé jesté lepsi volbou pro sazbu zdrojovych koda je balik 1istings. Rozpoznava lexikal-
ni prvky konkrétnich jazykt (klicova slova, identifikatory a dalsi) a umoznuje nastavit jejich
vzhled, takzZe zdrojovy kéd pak vypada opravdu hezky.

Podobné jako u fady jinych se ovliviiuje dvojicemi parametr=hodnota, které muzete uvadét v ne-
povinném argumentu u jednotlivych zdrojovych kédi, nebo je prikazem \1stset nastavite
globalné. Klicovym parametrem je language identifikujici jazyk zdrojového kédu. Podle néj
se rozpoznavaji klicova slova a dalsi konstrukee.

Kéd uzavrete do prostfedi 1stlisting nebo vlozite z externiho souboru (coZ se zde obzvlast
hodi) prikazem \1stinputlisting. Kdispozicijei\lstinline provkladanikratkych ukazek
kédu pfimo do fadku. Je mi lito, ale musim vynechat ukazky, protoze balik vyuzivim prave
k sazbé ukazek, coz zptsobuje kolize. Nicméné pouziti vypada néjak takto:
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\usepackage{listings}
\1lstset{language=java}

\begin{lstlisting}

if (city.getName() '= null) {
name = city.getName();

} else {

name="N/A";

}
\end{lstlisting}

Bohuzel pfi pouziti baliku rychle narazite na dva problémy. Prvnim je fidka a oskliva sazba
kédu. Mize za ni parametr columns, ktery Fidi praci se sloupci. Vychozi hodnotou je fixed,
takze se zachovavaji sloupce znaku ze zdrojového kédu. Jinymi slovy se sazi neproporcionalné
s proporciondlnim pismem a §ifka sloupcti je dimenzovana podle Sirokych pismen. Fuj.

Nastésti obvykle neni nepotfeba, aby byly znaky pod sebou stejné jako ve zdrojovém textu.
Vétsinou zalezZi jen na odsazeni levého okraje, které signalizuje vnofovani programovych kon-
strukei. Doporucuji pfejit na columns=fullflexible, kdy obsah fadka bude vysazen normal-
né. Existujijesté rezimy flexible a spaceflexible, které se Gpravou mezer mezi slovy snazi
vice napodobovat zarovnani originalu.

Druhy problém zptsobuji znaky s akcenty. Ty se sice bézné nevyskytuji ve vlastnim kédu, ale
najdeme je v komentarich a fetézcich, které program vypisuje. Navzdory nékolika slibné vypa-
dajicim parametrim neni viibec snadné tyto znaky do zdrojového kédu dostat.

Existuji dvé varianty, jak toho dosdhnout. U modernich implementaci se vstupem v UTF-8 Ize
roz§ifit mnozinu pfijimanych znakd. Pro ty starsije v parametru literate k dispozici obecny
mechanismus nahrazovani, kterym lze akcentované znaky pfevést na ptikazy sloZené ze zna-
kt anglické abecedy. Kod obou variant je pomérné dlouhy, najdete jej na strance Jak naucit ba-
lik listings znaky s akcenty. Snad se jednou dockame moznosti pouzivat ve zdrojovych kodech
UTF-8 jako vSude jinde.

columns zarovnani sloupctt basicstyle zakladni styl
numbers Cislovat keywordstyle styl klicovych slov
firstnumber cCislovat od identifierstyle stylidentifikdtora
inputpath kde hledat soubory stringstyle styl fetézcu
firstline od fadku commentstyle styl komentara
lastline po fadek numberstyle styl ¢isel fadka
title nazev backgroundcolor barva pozadi
float plovouci a la figure frame ramecek

emph zvyraznit emphstyle styl zvyraznéni

Tabulka 20: Parametry zdrojovych kéda podle baliku 1istings

Vybrané parametry ovliviiujici podobu sazby zdrojovych kéda obsahuje tabulka 20. Velmi prak-
tické je vkladani z externich soubort pomoci \1stinputlisting{soubor}. Program vyzkousi-


http://www.nti.tul.cz/~satrapa/docs/listings-znaky.html
http://www.nti.tul.cz/~satrapa/docs/listings-znaky.html

te, odladite a vlozite do dokumentu. Parametry firstline a lastline umozni nevkladat jej
cely, ale jen vybrané radky.

Pro snadnéjsi identifikaci mist v kddu, na kterd se chcete v textu odkazovat, se hodi ocislovat
jeho fadky. To zajisti parametr numbers=1eft. Standardné se Cisluje od jednicky, radky vy-
nechané pouzitim firstline se zapocitaji. Lze to zménit pomoci firstnumber a zadat kon-
krétni ¢islo nebo hodnotu last, ktera navaze na ¢islovani tam, kde posledni skoncilo. MiiZete
prezentovat kod po kouskach, prokladat jej textem, a snadno udrZet konzistentni ¢islovani.

Vzhled sazby ridi skupina parametrt koncicich style. Pokud byste napfiklad chtéli mit klicova
slova tuéna a modrd a identifikatory kurzivou, pouzijte:

keywordstyle=\bfseries\color{blue}, identifierstyle=\itshape

Parametrem f rame lze vytvorit rimecek. Je k dispozici nékolik pfeddefinovanych hodnot a kro-
meé nich lIze individualné ovladat kazdou ze ¢tyf stran. title pfifadi zdrojovému kédu titulek.
Reknéme, Ze budu vkladat zdrojové kédy z externich souborti, od okolniho textu je chci odélit
vodorovnou ¢arou nahofte i dole a jako titulek zobrazovat nazev vlozeného souboru. Definoval
bych si prikaz, kterému jako parametr pfedam nazev souboru:

\newcommand{\zdrojak}[1]{\1lstinputlisting[frame=1lines, title=#1]{#1}}

Obcas se hodi ve zdrojovém kddu néco zvyraznit, naptiklad nazev funkce nebo proménné, kte-
ré se vénujete v okolnim textu. K tomu slouzi parametr emph. Hodnotou je ¢arkami oddélova-
ny seznam slov, kterd maji byt zvyraznéna. O jejich podobé rozhoduje parametr emphstyle.
Napfiklad zvyraznéni identifikatort city a getName zelenou barvou ve zdrojovém kédu vyse by
zajistil prikaz:

\begin{lstlisting}[emph={city, getName}, emphstyle=\color{green}]

35 Vytvofeni PDF

Samotna sazba BIgXem do formatu PDF nepfedstavuje Zadny problém. Bézné se dnes pouZzivaji
implementace s pfimym vystupem do PDF (XgETEX, LuaETEX, pfipadné pdfBIEX).

Zajimavéjsi vyzvou je vyuziti schopnosti formatu PDF, predevsim aktivace odkazi. K tomu
slouzi balik hyperref. Ma desitky voleb pro nastaveni ruznych vlastnosti, které bud muzete
zadat pfi vloZeni baliku, nebo kdykoli pozdéji nastavit prikazy \hypersetup. Kromé toho lze
definovat i implicitni chovani baliku pro vas systém v konfigura¢nim souboru hyperref.cfy.

Pridate-li do preambule dokumentu:

\usepackage{hyperref}

chovani fady konstrukci se zméni. Polozky v obsahu, odkazy na jiné ¢asti textu, literaturu ¢i
poznamky se stanou aktivnimi a pfesunou Ctenafe na prislusné misto. U nékterych lze toto
chovani vypnout — konkrétné pro poznamky volbou hyperfootnotes a pro rejstfik pomoci
hyperindex. Napfiklad deaktivaci poznamek pod ¢arou by zafidilo:
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\usepackage[hyperfootnotes=false]{hyperref}

Ve vychozim nastaveni jsou odkazy zvyraznény barevnym rameckem. Lze barevné odlisit ruz-
né typy odkaz, naptiklad pro bézné vnitfni odkazy (na ¢asti textu ¢i obrazky) definuje barvu
ramecku vlastnost linkbordercolor. Jejich pfehled najdete v tabulce 2.1.

odkaz na ramecek text

URL (externi cil) urlbordercolor urlcolor
soubor filebordercolor filecolor
Cast textu (interni odkaz) linkbordercolor 1linkcolor
literaturu citebordercolor citecolor
menu Acrobatu menubordercolor menucolor
spoustény program runbordercolor  runcolor

Tabulka 21: Nastaveni barev pro zvyraznéni odkazu

Barevné ramecky ale estétovo oko nepotési. Za vhodnéjsi povazuji misto nich obarvit text od-
kazu, jak ¢inim i vtomto dokumentu. Postara se o to volba colorlinks shodnotou true, kterd
zaroven vypne ramovani. Stejné jako v pfipadé rameckd, i texty lze obarvit rizné v zavislosti na
typu daného odkazu. Pfislusné vlastnostijsou opét uvedeny v tabulce 21. Nepovazuji to za prilis
$tastné. V preambuli tohoto dokumentu byste proto nasli:

\usepackage{hyperref}

\definecolor{0dkazy}{HTML}{11706ab}

\hypersetup{colorlinks=true, linkcolor=0dkazy,
urlcolor=0dkazy, citecolor=0dkazy}

Je slusné vlozit do PDF také metainformace o nazvu dokumentu a jeho autorovi. Slouzi k tomu
vlastnosti pdftitle (implicitni hodnotou je jméno souboru) a pdfauthor:

\hypersetup{pdftitle={LaTeX pro pragmatiky}}
\hypersetup{pdfauthor={Pavel Satrapa}}

Kromé internich odkaz budete ¢asto potfebovat jesté moznost odkazat se ven, napriklad na
webovou stranku. K tomu slouzi pfikaz \href{URL}{text}, kde URL je cilova adresa odkazu
a text jeho viditelna podoba:

\href{http://www.cstug.cz/}{CSTUG~--
Ceskoslovenské sdruzeni uzivateld
\TeX u} bylo zalozZzeno roku 1990.

CSTUG - Ceskoslovenské sdruZeni uZivatelt
TgXu bylo zalozeno roku 1990.

V URLznaky #, & a~ ztraceji svij specialni vyznam, adresy proto miZete psat v pivodnim tvaru.
Pokud se cilova adresa shoduje s textem, ktery chcete vysazet, mizZete pouzit zjednoduseny
ptikaz \ur1{URL}:

http://www.nti.tul.cz/~satrapa/ \url{http://www.nti.tul.cz/~satrapa/}


http://www.cstug.cz/
http://www.cstug.cz/
http://www.nti.tul.cz/~satrapa/

Abyste mohli snadnéji dodrzovat jednotny vzhled adres v dokumentu, mate k dispozici jesté
\nolinkurl{URL}, ktery sviij argument vysazi stejnym zptisobem jako \url, ale neucini jej
aktivnim odkazem.

Balik hyperref obsahuje i pfikazy pro generovani PDF formulafi (\TextField, \CheckBox
a dalsi), ale to jsme uz mimo dosah tohoto textu.
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