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Historie




Datove soubory

binarni
Pascal: file of Zamestnanec
rychlé zpracovani (primy prenos do/z paméti)
srozumitelne jen pro zasveécené programy

textove

zapis/cteni vyzaduje konverzi (i dost sloZitou)
(vicemeéné) srozumitelné, snadno editovatelné
idealni pro prenositelnost mezi programy




Tradicni textove soubory

pevna struktura
napr. /etc/passwd - pevny vyznam polozek i oddélovac
satrapa:x:500:500:Pavel Satrapa:/home/satrapa:/bin/zsh
usporng, ale neprehledné

volna struktura

syntakticka pravidla umoznuji jistou volnost v poradi
a/nebo formatu souboru

napf. CSS definice




Priklad: CSS definice

p
margin: 0,5em 0;

}

h1, h2, h3{
font-family: sans-serif;
font-weight: bold;
color: blue;

}




Formalizace - znackovaci jazyky

historie: typograficke jazyky

cil: popsat pomoci prikazu primo v textu pozadovany
vzhled, resp. charakterizovat casti textu

*roff, TeX

zkusenost: vyhodny je strukturalni popis
novéji: jazyky popisujici strukturu dat

cil: jednotny mechanismus, obecné nastroje pro zachazeni
s nimi (kontroly, konverze apod.)




1969: Generalized Markup Language (GML)

vyvinulo IBM pro praci s dokumenty

editace, formatovani, vyhledavani informaci
1986: Standard Generalized Markup Language (SGML)
prijato ISO jako mezinarodni standard
metajazyk: jazyk pro definici jazyku
popisuje struktury a vyznamy, nikoli vzhled




aplikace SGML:

HTML
DocBook

vzhled:

Document Style Semantics and Specification Language

(DSSSL)
noveéji lze 1 CSS

prilis slozite - malo implementaci







eXtensible Markup Language
nrijalo WWW konsorcium (1998)

AV d

nodmnozina SGML - jednodussi

minéno jako adaptace SGML pro web

V4

snazsl implementace - rychlé rozsireni
metajazyk, definuje
zakladni syntakticka pravidla dokumentu
nastroje pro popis prvku jazyka a jejich vztahu




Priklad XML dokumentu

<?xml version="1.0" encoding="1S0-8859-2"7> P rolog (delflaraf €
. jazyka a kodovani)
<diskoteka>

<disk id="disk1">
<interpret>Divokej Bill</interpret>
<nazev>Propustka do pekel</nazev>
</disk>

<disk id="disk2">
<interpret>AC/DC</interpret>
<nazev>Highway to Hell</nazev>
</disk>

korenovy prvek

bézne prvRy

</diskoteka>




Moznosti a omezeni XML

XML definuje strukturu dokumentu
obecné XML nastroje umoznuji

zkontrolovat dokument
transformovat jej do jiného formatu (XML i ne-XML)

XML nic nerika o sémantice, vyznamy prvku musi znat
aplikace

,program X podporuje XML“ neznamena ,,program X
rozumi jakemukoli XML dokumentu®




XML prolog

nepovinny
<?xml version=“1.0" ... ?>
nepovinneé soucasti:
encoding="nazev" - pouzité kodovani, implicitne UTF-8

standalone="yes|no” - zda je dokument sobéstacny
(neodkazuje se na externi definice)




Prvky a znacky

dokument je strukturovan rozdélenim do prvku
znacka (tag) je zapisem prvku

Zapis: <jmeno>...</jmeno>

ve jménech se rozlisuji mala/velka pismena

mezi znackami je obsah prvku (text, dalsi prvky...)
lze vnorovat: <a>...<b>...</b>..<[a>

Vo o

nesmi se prekrizit: <a>...<b>...</a>...</b> je chyba




Prazdne prvky

nema-li prvek obsah, je nutno ho ihned ukoncit
<prvek></prvek>

nebo explicitné vyjadrit, ze je prazdny
<prvek/>

(v XHTML se doporucuje predradit mezeru kvuli

starym klientim <prvek />)

obé varianty jsou ekvivalentni




Korenovy prvek

cely dokument je vzdy zabalen do jednoho prvku
oznacovan jako korenovy (téz dokumentovy) prvek
pro dany jazyk je pevné definovan

napr. pro XHTML se jedna o prvek html, u DocBooku
article apod.




Atributy

doplnkove informace o prvku

interni informace (identifikator)
ovlivnéni vzhledu (CSS styl, tfida apod.)

zapisuji se do zahajujici znacky
<div class="poznamka“>...</div>

atribut musi mit hodnotu (checked="“checked")
hodnota musi byt uzavrena do uvozovek

i él

... .nebo'..




Atribut nebo vnoreny prvek?

<cd 1d="disk1“> <cd>
<nazev>Strach</nazev> <id>disk1</id>
<[cd> <nazev>Strach</nazev>
<[cd>

neexistuje striktni pravidlo, rozhoduje cit

data, ktera jsou soucasti popisovanych objektu, radéji
jako prvky

data popisna/organizacni lépe do atributu
hierarchie je mezi prvky, nikoli atributy




jak vyjadrit specialni znaky (napf. <)?

pomoci entit ve tvaru

&jmeno;

standardni entity pro specialni znaky:

&lt;
&gt;
&amp;
&quot;
&apos;

<

>

&

{4




Specialni znaky

lze vkladat i pomoci kodu podle Unicode
v desitkove soustavé:  &#nnnn;

v Sestnactkove soustave: &ttxhhhh:

napr ,a" (U+00e1): &#225; nebo &#x00e1;




Komentare

ignorovany pri zpracovani (oficialné nejsou
povazovany za soucast textu dokumentu)

tvar:
<I-- text komentare -->

text komentare nesmi obsahovat --, nelze vnorovat

s, v

daji se pouzit k vypusténi casti textu:
<l--
<p>lgnorovany <em>text</em>.</p>
-->




Instrukce pro zpracovani

doplnkove informace pro obsluzny program

tvar

<?cil data?>

cil identifikuje, komu/k ¢emu jsou informace urceny,
data casto sekvence jmeno="“hodnota“; napr.
<?xml-stylesheet href="styl.css” type="text/css"?>

nejsou povazovany za soucast textu dokumentu, ale
musi byt predany zpracovavajicimu programu




nékdy se hodi, aby urcitou cast textu XML procesor
neanalyzoval, nehledal v ni prvky apod., ale opsal ji
beze zmeny

toto chovani ma obsah sekce CDATA
<|[CDATA[neinterpretovany text]]>

vhodny napr. pro ukazky XML kodu v textech o XML
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